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RESUMO: A partir da intencdo de compreender a aprendizagem infantil no contexto de relacdes entre
espaco, tempo e professor/aluno estabelecidas nos ambientes e de uma forma de conduzir o processo de
ensino, o artigo norteia-se pelas concepgdes de: (a) Malaguzzi (1981) ao abordar as relagdes que séo
norteadoras dos processos de ensino aprendizagem no espacgo de sala de aula e demais ambientes que fazem
parte da escola; (b) Vygotsky (1984) ao tratar de como o ato de brincar tem extrema relevancia na
construcdo do ambiente, ampliando o alcance da imaginacéo; (c) Rinaldi (2014), ao focar na visdo sobre a
correlacdo entre a comunicacgdo e a interacdo, dentre outros. A investigacio caracterizou-se por ser uma
pesquisa descritiva que visou relatar de que modo ocorrem as relagdes das criangas com o espaco, tempo e
a construcdo constante para um ambiente norteador de novas ideias. Apresenta relatos de vivéncias das
criangas que trazem visdes sobre as relagdes construidas através de brincadeiras e atividades motivadoras
para elucidar novos modelos de aprendizagem e descobertas, partindo do pressuposto que a observagéo é
uma oportunidade de resgate e preservacéo das atitudes das criancas, bem como fontes de saber inesgotaveis
de possibilidades, sendo o publico alvo em torno de 4 a 5 anos de idade. Dessa forma, considera-se 0 uso
do espaco/ambiente como emancipador das formas de aprender, através das interagdes vivenciadas,
observacdes feitas e mediacGes decorridas das relagdes estabelecidas em sala de aula.
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1. INTRODUCAO

O ambiente é um personagem muito importante se tratando de uma educacgdo
voltada para as criancas, especificamente na Educagdo Infantil. Este mesmo ambiente
pode fazer mudancas significativas nos mais variados modos de sentir, pensar e agir das

pessoas.

E pertinente ressaltar que ha distingao entre os termos espago e ambiente. O termo
espaco tem referéncia ao espaco fisico que se caracteriza, pelo tamanho, cores, decoracao,
moveis dispostos, materiais didaticos. Ou seja, por objetos “palpaveis”. Junto a este

espaco fisico constroem-se as relacdes, dentre elas: afetos, conflitos, curiosidades,
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amizades e trocas entre criancgas e criangas, professores e criangas, entre outras. Segundo
Horn (2004), essa correlacdo do espago palpavel em consonancia as emocOes
desenvolvidas pelas pessoas nele inseridas transforma-se em ambiente. Dificil separar
estes termos que ao decorrer das experienciacdes acabam por confundir-se um com o
outro pelos inimeros processos de que deles decorrem. Portanto, neste artigo serdo
tratados como um sé feito, partindo da ideia de que o espaco fisico da educacao infantil
ndo consegue existir sem que haja interacdo, vivéncia ativa, tornando-se um ambiente
vivo de ideias e narrativas a partir de uma variedade de processos conscientes de ensino-

aprendizagem significantes.

A organizagdo deste espago/ambiente “traduz uma maneira de compreender a
infancia, de entender seu desenvolvimento e o papel da educagio e do educador” (Horn,
2004, p. 122). As diferenciadas maneiras de organizacdo destes ambientes demonstram a
concepgdo pedagdgica e o cuidado com a educacdo das criancas pequenas. Enfim,
espacos para ampla reflexdo e harmonia das ideias. Baseado nessa reflexdo no campo dos
espacos e das ideias essa investigacdo se baseia em uma pesquisa descritiva, estudando

como as essas formas de relacionamento acontecem.

Cada detalhe escolhido pelas criancas sinaliza aprendizagens — o pensar, 0 sentir e,
ao mesmo tempo, a maneira como elas estdo sendo instigadas e contagiadas em momentos
ou com atividades propostas, bem como as mais diversificadas formas de como o espago
disponibilizado esta sendo explorado por todos o0s agentes envolvidos neste
espaco/ambiente. Afinal, o ambiente educativo deve ser estimulante, rico em informacdes
e ter espaco suficiente para que haja interacéo entre as pessoas. Zabalza (1998, p. 236)

define este ambiente como espaco “constituido como uma estrutura de oportunidades”.

Ao longo deste artigo se da visibilidade a relatos de vivéncias das criangas de
maneira a elucidar como ocorrem algumas das diversas experiéncias com a “proposta
vigente, com uma estrutura construida por eles e para eles como sujeitos de ensino e
aprendizagem. Estes relatos terdo por base vivéncias construidas dentro da escola, atraves
de brincadeiras e atividades que motivam novos modos de aprendizagem e descoberta,

partindo do proposito que a observacdo constante nos oferece a oportuna possibilidade de

4 Refere-se a proposta pedagégica que norteia as acdes e os planejamentos de todos os envolvidos neste
processo.



resgate e preservacdo de algumas atitudes das criangas que se tornam fonte rica de
conhecimento. Importante destacar que se trata de criangas entre 4 a 5 anos de idade, na
turma da professora pesquisadora. Para preservar 0 anonimato os nomes das criancas

foram mantidos em sigilo e, portanto, serdo nomes ficticios.

A partir destes pontos o artigo se desenvolve considerando o ambiente como
terceiro educador, de modo que a organizacao e planejamento de ac¢Ges partem de todos
os individuos envolvidos na educacdo infantil. Na secdo A pedagogia da infancia e o
cotidiano como curriculo, discute-se novas formas de se construir conhecimento atraves
das experiéncias desenvolvidas nos ambientes da escola, partindo do propdsito de que
criangas com seus meios de circulagdo criativos sdo eficientes em tornar o aprendizado
mais enrigquecedor. Em Espaco, tempo e exploracdo dos ambientes apresenta-se 0s
ambientes como instrumento de compartilhamento de valores, capazes de criar narrativas
singulares, podendo ser construidos pelas e para as criancas. Conexdes entre professores
e criangas: construindo mediacgdes, por sua vez, é embasado a partir da mediacao
decorrente da relacdo professor e crianga, quando o docente toma pra si 0 COmpromisso
de intermediar as mais variadas formas de aprendizagens que se apresentam nos
ambientes da escola, de modo a valorizar o saber e fazer de todos os agentes da educagéo

neste ambiente de ensino.

2. APEDAGOGIA DA INFANCIA E O COTIDIANO COMO CURRICULO

O inesperado ocupa um espaco importante, onde o extraordinario que ha nas
palavras, nos gestos e olhares de cada crianga contribui para que se preste atencdo na
profundidade dos acontecimentos e que se passe a ‘“desconfiar do evidente” para
encontrar os significados mais complexos e sensiveis daquilo que parece banal. As
criancas tem um verdadeiro fascinio pelo nédo sabido e aprendido. Alguns adultos perdem
isso e guardam apenas o fascinio pelo oposto — o ja sabido e entendido —, atravessando
preferencialmente em terrenos muito seguros do (suposto) alto do saber. E ai 0 espaco

sensivel da invencdo é quase nulo, muito raso.

Segundo Larrosa (2001) a infancia caracteriza-se como “o outro”, que vai mais
além que as pesquisacdes aparentes, invadindo questdes além das cotidianas observacoes

e praticas. Para o autor “Pensar a infancia como algo outro €, justamente, pensar essa



inquietude, esse questionamento e esse vazio” (p. 184). Ou seja, € insistir em novas
formas de investir no que ainda ndo se sabe. Incentivar o descobrimento do vazio, apostar

no poder do desconhecido, bem como ir além dos simples projetos.

O conjunto das descobertas, estudos e praticas feitos na sala de aula das “infancias”,
conduzem a diferentes processos pedagdgicos em cada instituicdo de ensino, formando
aquilo que pode ser chamado de curriculo. Importante destacar, nesse sentido, que a
extensdo desse curriculo da educacdo infantil abrange toda a vida escolar do individuo,
especialmente nesta fase da infancia. Por isso mesmo, ultrapassa os limites da sala de
aula, estabelecendo relagdes com a familia, entre outros elementos essenciais que fazem
parte da vida das criangas. Envolve, sobretudo, o trabalho e as potencializa¢des de cada
crianca, colaborando para o processo ensinar-aprender-estar junto mediante o uso dos
espacos criados na inter-relacdo entre professora e criancgas, suas relacdes interpessoais
com este ambiente, dando significado a este espaco criativo, organizando os diferentes
para um fazer conjunto, expandindo niveis de conhecimento, dando significados aos

inimeros métodos de ensino construidos e utilizados em sala de aula.

Dessa maneira, se faz necessario um estudo aprimorado da producéo e distribuicao
do que ¢ “objeto” produzido em sala, das relagdes variadas em que se estabelecem nos

cotidianos, buscando compreender de que forma ocorre o trabalho com as subjetividades.

“Partindo do pressuposto de que é preciso perceber a crianca em sua inteireza, o
cotidiano nos permite conciliar as dimensdes afetivas, as cognitivas, as relacionais e as
psiquicas” (Staccioli, 2017, p. 19). Dessa forma, sdo nestes espacos cotidianos que se
desenvolvem ainda os movimentos de repeticdo que podem ser considerados, modos
rotineiros de se relacionar, efetuando uma comunicagdo mais eficaz entre os envolvidos
nas relacdes educacionais. Tanto ocorrem em comportamentos, como também nas
praticas de rotina, garantindo certo equilibrio nas relacbes estabelecidas, expandindo
olhares — alcangando, desse modo, formas de conexdo com o diferente, tendo aptiddo para
lidar com as adversidades e imprevistos decorrentes desses mesmos relacionamentos
ambientes. Abrangendo o espago do desconhecido como formas reais de conhecimento e

aprendizagem significativos, parece instigante pensar que:

Em contraposicdo a rotina, o cotidiano é muito mais abrangente e refere-se a
um espaco-tempo fundamental para a vida humana, pois tanto é nele que
acontecem as atividades repetitivas, rotineiras, triviais, como também ele é o
I6cus onde ha possibilidade de encontrar o inesperado, onde ha margem para a



inovacdo, onde se pode alcancar o extraordinario do ordinario. (Lefebvre,
1984, p. 51, grifos do autor)

Pais (1986, p. 10) assegura que nado se pode limitar cotidiano ao rotineiro, a uma
jornada diéria repetitiva, sem participacao ativa com as histérias de vida de cada individuo
pertencente ao espago designado sala de aula, pois o cotidiano ¢ “o cruzamento de
multiplas dialéticas entre o rotineiro e o acontecimento”. Também, segundo Barbosa
(2006, p. 37), “é necessario diferenciar a vida cotidiana, em sua complexidade e em sua
amplitude, das rotinas, isto €, de uma racionalizagdo ou de uma tecnologia constituida

pelos seres humanos e instituicdes para organizar e controlar a vida cotidiana”.

Indo ao encontro com a perspectiva dos movimentos de repeticdo na rotina em
sala, no cotidiano depara-se com inumeras propostas para execucdo da jornada
pedagogica didria. Uma delas é uma perspectiva de escola tradicional onde as finalidades
educativas giram em torno de praticas, a partir de contetdos impostos as criangas, praticas
repetidas em constancia de habitos peculiares de costumes e pensamentos, com quase
nenhuma ou nula mudanca no ambiente fisico das salas na instituicdo de ensino. No
entanto, tem-se também a visao construtivista, a qual se centra na crianga como sujeito

de conhecimento, construindo saberes através das interacdes com o contexto social.

Ainda na linha Construtivista, ha a proposta sociointeracionista que defende a
importancia da interacdo do sujeito com o meio. E a concepcdo de que o sujeito nasce
desta teoria e que desde os primordios de sua vida constréi seu conhecimento por
intermédio da interacdo social, no decurso de um processo histérico, cultural e social.
Este conhecimento construido é a base primordial para eficacia e significado do

aprendizado da crianca.

Esse artigo parte do entendimento de que o conhecimento é construido por
intermédio da interacdo humana — e em especial, nesse caso, especificamente os saberes
das criangas. Através do sociointeracionismo entra em jogo uma selecdo de inumeras
brincadeiras infantis e seus importantes papéis enquanto mecanismos possibilitadores de
instantes de interacdo entre as criancas, ocorrendo uma concep¢do da realidade,
encontrando nessas interacfes de muitas formas prazerosas o processo de construcdo do
conhecimento, como algo inerente a formacao do ensino aprendizagem da crianga. E essa
proposta envolve ndo sO brincadeira, como também, a leitura de imagens, textos,

movimentos, atitudes, enfim, leituras de mundo trazendo reflexdes precisas sobre as



leituras de que cada crianca € capaz de fazer da natureza, nUmeros, ambiente construido
por ela e pelos outros. Desse modo, a sala de aula deixa de ser o espago no qual sujeitos
cognoscentes interagem com o objeto de conhecimento e passa a ser o lugar onde
interlocutores se encontram para interpretar suas leituras e escritas, o que implica, ainda,
em “Leituras dos gestos, dos rabiscos, dos desenhos, dos grafismos que, sendo
compartilhadas na linguagem na dialogia, criam zonas de desenvolvimento proximal,

ampliando a possibilidade da emergéncia das escritas.” (Oswald, 1996, p. 64)

Nessa direcdo, Freire (1985) afirma, ainda, que somente o ser humano, como
sujeito que trabalha e que tem a capacidade de formular o pensamento-linguagem, que é
atuante, é um ser capaz de ter momentos inimeros de reflexdo de si e de sua prética, sendo
capacitado para visualizar melhorias e ampliacdo de suas aptidées. E, por isso, capaz de
transformar as mais variadas formas de saber e experimentar defrontando-se
sequencialmente consigo mesmo diante das mais variadas formas de leitura de mundo.
Deste modo, o aluno se destaca como um ser com indmeras aptiddes, construtor de um
espaco rico em ensino aprendizagem e interacédo, possibilitando formas de enriquecer o0s

meios para 0 processo educativo ser de forma satisfatoria e significativa.

Neste espaco/ambiente norteador de muitas das aprendizagens e vivéncias das
criancas que se evidenciam o didlogo com a expressividade, o incentivo as suas
capacidades de criar cenas, narrativas (com varios suportes), invencdes de situaces,
solucdes inusitadas para as questdes que emergem no coletivo, permitindo-lhes
prosseguir, testar suas hipdteses, experimentar formas novas de relacdo, sustentar o que
constroem. Assim, quando se pensa na organizacao dos espacos na sala, 0 mesmo pode
ser norteado com elementos que fazem com que as criangas escolham e tomem decisoes,
responsabilizando-as por suas opcBes, contando consigo mesmas e tendo amigos e

educador como parceiros de troca.

3. ESPACO, TEMPO E EXPLORACAO DOS AMBIENTES

Os tempos e os espagos podem ser os grandes norteadores das brincadeiras, das
aventuras, dos registros, dos desafios. Enfim, do que vai compondo 0s percursos vividos,
posto que sdo um instrumento de compartilhamento de valores e desenvolvimento de

pertencimento.



Os ambientes proporcionam que as criangas criem narrativas singulares, que elas
inventem muitas histdrias, criem personagens, inventem inicios, meios e finais e que as
“brincadeiras” passem a ter vivacidades nas experiéncias destes pequenos contadores e
inventores. E um dia ap0s o outro, conta muito e permite também ir além. Como com a
arte, em que as criangas precisam criar intimidade com os materiais, ndo é diferente com

as ambientagoes.

O contato com os detalhes de cada material a disposicdo das criancas proporciona
que elas protagonizem suas acdes e cada vez que exploram os espacos, elas criem
estratégias diferenciadas, jeitos, fazeres, solucdes especificas. Enfim, é nesse momento
que se consegue perceber as necessidades e os interesses do grupo de educandos que tem
suas singularidades e preferéncias. E nesse processo vivencial, em contato com varias

exploracGes, que se pode proporcionar um amadurecimento do grupo em varios sentidos.

E nesta amplitude de indagagdes, hd uma conexdo dos materiais escritos e 0s ndo
escritos. Por exemplo, 0 momento em que as criangas estdo interagindo no ambiente da
®biblioteca de classe com os diferentes portadores textuais que lhes sdo oferecidos,
quando as interacGes também sdo desencadeadas através de elementos de pesquisa no
®laboratério de classe favorecendo intercAmbios e relagdes, inserindo as criangas em
maltiplas oportunidades para manipulagdes, questionamentos, sinalizacdes de suas

observacdes, tornando o ambiente extenso para que surjam inumeras investigacoes.

Dentro da questdo de pensar no ambiente como terceiro educador e de organiza-
lo em um formato onde as criancas sdo as protagonistas — e isso ndo apenas nas acoes,
mas também no sentido organizacional, onde pode-se ter a oportunidade de colocar as
producdes em pauta, como no registro escrito e nos desenhos, entre outras producdes
construidas —, e em que os detalhes podem ser pautados a partir da escuta atenta das
suposicdes, escolhas e decisdes das criancas. Afinal, hd um engajamento entre elas que

sdo cheias de entusiasmo e envolvimento.

5> Biblioteca de Classe é uma ambientacdo que contém diferentes portadores textuais a disposicdo das
criancas, tais como: jornais, revistas, livros, enciclopédias e gibis.

& Laboratério de Classe é uma ambientagédo que contém diferentes materiais a disposicdo das criangas, tais
como: Lupas, animais encapsulados para observacao e pesquisa, bem como materiais escritos relacionados
a area do conhecimento de ciéncias.



Quando os ambientes atraem as criangas essas tém a oportunidade de se
conectarem entre elas, com elas e por elas, bem como com o meio onde estdo inseridas.
No entanto, neste observatorio de detalhes captura-se situacdes que surpreendem.
Contempla-se momentos singulares e marcantes. Assim como ficam evidenciados
detalhes que permitem planejar futuras ac¢des, organizar com as criangas situagdes que
proporcionam legados é uma satisfacio em relagio aos processos vivenciais. E neste
"espaco das invencbes em que ha uma mistura de materiais “ndo estruturados” —
compreendidos como materiais que, de certa forma, ndo estdo na estrutura formal que
compde os mobveis e brinquedos “prontos” presentes no ambiente sala de aula,
caracterizam-se como um conjunto de a¢des organizadas, planejadas e executadas pelos
agentes desenvolvedores de conhecimento e experimentacdes em sala, que Sao 0s sujeitos

ativos educandos e educadores.

O olhar e a escuta atentos nos ambientes da educacao infantil com as criancas, séo
muito significativos quando das perguntas surgem pesquisas €, consequentemente,
projetos e novos materiais de linguagem, de comunicacdo e utilizacdo do espaco. Sendo
assim, vdo sendo criados objetos, moveis, painéis que ndo estavam na estrutura prevista
em documentos ou planejamentos iniciais, que geralmente ndo tem envolvimento das
criancas. Com o engajamento de uma estrutura ndo planejada propositadamente somente
pelo professor, cria-se um espaco indagador ndo estruturado, capaz de propiciar a seus
individuos da acdo permanente experiéncias instigantes e significativas, desenvolvendo
aptiddes em especial para estudo e pesquisas constantes. Destarte, surgem diversificados
didlogos nesses iniumeros modos de fazer. Malaguzzi (1999, p. 72) diz que “Em minha
opinido, os relacionamentos e a aprendizagem coincidem dentro de um processo ativo de
educacdo. Ocorrem juntos por meio das expectativas e habilidades das criancas, da

competéncia profissional dos adultos e, em termos mais gerais, do processo educacional.”

Assim, cada relacionamento com o ambiente e seus objetos pode ir moldando as
caracteristicas propulsoras de conhecimento e prazeres diversos diante do que esta sendo

aprendido e ensinado. Onde todos 0s sujeitos sejam envolvidos com primor no processo

7 Espago da invengdes é uma ambientacdo onde consta a disposicéo das criangas elementos ndo estruturados
junto a alguns industrializados que potencializam nas a¢fes dos pequenos o desenvolvimento de suas
criatividades através de invencgdes e narrativas.



educacional, pode haver ensejo e renovacao nas atitudes e praticas, como nos contetdos

desenvolvidos na instituicéo de ensino.

Em relacdo a organizacao das criancas com relagdo ao espaco das invencdes, que
contempla desde materiais ndo estruturados até mesmo aos brinquedos industrializados,
é possivel visualizar, a partir das cria¢es dos educandos, uma conexao fecunda com os
materiais. Isso indica o quanto ha a formacdo de um contexto cheio de intencionalidades
por parte de cada grupo de criancas que carrega o teor de entusiasmo em cada mindcia

que vai sendo propagada em suas agdes.

Desse modo, com materiais que carregam simplicidade podem ser criadas
narrativas nas méos e aos olhos das criangas como, por exemplo: um cesto cheio de
conchinhas, cones, madeiras de diferentes tamanhos e formatos, onde podem criar tantas
coisas e validarem o brincar como uma das fontes de seus aprendizados e avanco de
desenvolvimento em vérios aspectos. Afinal, criar, inventar, poetizar com os materiais

potencializadores envolvem caminhos inimaginaveis.

Tal processo revela que os ambientes podem ter uma forte conexdo com 0s
interesses, necessidades e preferéncias dos pequenos. Fazendo com que as criangas facam
suas escolhas, desenvolvam seu protagonismo, bem como outros aspectos de seu
desenvolvimento. Este protagonismo e autonomia podem ser prazerosos de contemplar,
de registrar e de acompanhar o fazer destas ac¢Ges inusitadas e cheias de encantamento.
Podendo estes gestos produtores de uma crescente maior autonomia contracenar, até
mesmo, com todo este contexto — inclusive ao ar livre e a contemplacdo de forma
diferente da exploracdo externa em relacdo a interna (e vice-versa), onde os propdsitos
muitas vezes s&o outros, mas que pode incluir uma “conversa” e conservagao de opinides
dentro e fora do espaco esperado denominado instituicdo de ensino. Ou seja, podera ser
levado em conta o didlogo com a expressividade das criangas, 0 incentivo as suas
capacidades de criar cenas, narrativas (com varios suportes), invencdes de situacoes,
solugdes inusitadas para as questdes que emergem no coletivo, permitindo-lhes
prosseguir, testar suas hipdteses, experimentar formas novas de relacdo e de sustentar o

que constroem.



4. CONENXGES ENTRE PROFESSORES E CRIANCAS: CONSTRUINDO
MEDIACOES

As criancas necessitam de mediacdo, de um educador que esteja ali, junto,
apostando nas suas potencialidades, instigando e sinalizando os propoésitos da situacao
problema gerada pelos jogos e brincadeiras. Brincar nos espacos, compd-los, organiza-
los, té-los como seus € algo imprescindivel para um grupo de criancgas. Tais exploracfes
expandem em criatividade e sdo carregadas de detalhes. Nessa profundidade os
educandos tém o ambiente como um aliado para a constituicdo de brincadeiras cheias de

sintonia e com possibilidades de vivenciar a originalidade de seus maiores desejos.

No chamado “espago das inven¢des” — assim denominados devido ao grande
potencial criador das criancas em desenvolver através de narrativas, questionamentos e
pesquisa — enquanto locais com estruturas diversas disponiveis para que as criangas
trabalhem seus interesses em comum, hd um contexto investigativo que incita maltiplas
interacBes a partir dos espacos construidos pelas e para as criangas. Os pequenos se
divertem, criam suas narrativas, trocam inumeras ideias durante suas invencdes e
constroem inimeros conhecimentos através de toda essa ludicidade em que estdo
permeadas as muitas formas de aprendizagem. Em suma, ha a consideracdo de toda a
poténcia que ha nas diferentes infancias que habitam o espaco de uma dita sala de aula —
que é interligada/conectada/planejada por adultos e criancas que, em uma sintonia de

interesses, vao compartilhando diversas e variadas experiéncias.

Tornam-se imprescindiveis estas percep¢des iniciais para que o trabalho flua. O
que implica, do mesmo modo, se colocar em uma posicdo de mediador neste processo.
Em um processo que implica alteridade, o lugar da docéncia comprometida com as
criancas e suas infancias remete a um descer do seu lugar de detentor de verdades
absolutas e controlador de seus desenrolares. A abertura, o inesperado e a busca de um
olhar e escuta ativos abrem espago para que as criangas exergam O protagonismo,
enxerguem-se no espaco da escola e nos contextos investigativos que transitam. Desse
modo, compor um ambiente onde elas habitam o dia todo é “peca chave” para 0

aconchego e o acolhimento.

E neste movimento de observar e escutar da-se significado as vozes e gestos das
criancas. Isso pode significar toda a diferenga nos pensares do cotidiano com o0s pequenos.

Da escuta das criangas as intencionalidades educativas pode-se contemplar ao planejar
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uma estrutura de atividades e inten¢des que estejam intimamente ligadas aos interesses
do grupo. Potencializar processos de trocas, interacOes e aprendizagens. Um espaco como
este fundamenta o quanto as a¢6es das criancas estdo sempre em pauta, sdo detalhes como

estes que firmam a poténcia que esta interatividade proporciona.

O planejamento, no caso, pode ser pensado em parceria com professores, pais,
criancas e administradores, transcorrendo a ideia de que “as criangas devem sentir que
toda a escola, espaco e materiais e projetos, valoriza e mantém sua interacdo e
comunicagdo” (Rinaldi, 2014, p. 89). O planejar ¢ uma mistura de ansiedade com
reflexdes sobre o que se deseja como educador de uma turma e, a0 mesmo tempo, com
constantes periodos de adaptacdo, transitando em espacos sobre os quais as criangas
querem e de certa forma sobre o que elas esperam das aulas. Antes de seu envolvimento
na exploracdo dos materiais, dialogando sobre a importancia de se planejar as ac6es

Giovana®, 5 anos, esclarece durante a roda de conversa aos colegas:

[...] assim como tu disse profe, a gente tem que se planejar no que a gente quer
fazer e também e no que a gente quer usar [...] eu ja me planejei. Eu vou fazer
uma menina num lugar com arvores. Eu ndo sei muito bem profe como é que
a gente faz pra desenhar uma arvore, mas eu vou tentar fazer do meu jeito.
Ahaa, eu ja sei, eu vou pegar essa folha seca aqui que ai eu vejo essas
marquinhas da folha pra mim tentar fazer a minha.

Na fala de Giovana, 5 anos, fica em evidéncia o quanto estes momentos
proporcionados geram nas criangas o pesquisar, o mergulhar no desconhecido para testar
novos materiais e formas, o experimentar diferentes elementos ainda ndo experimentados
e até mesmo usar de outra maneira 0 que ja se usou — tudo isso, integra o fazer artistico,

o planejar.

Gerador de expectativas o planejamento pode se tornar uma incrivel aventura, com
intensos altos e baixos. Portanto, € um pensar a coletividade, conhecendo a medida que o
tempo passa as preferéncias e criagOes diversificadas das criangas, analisando o
espaco/ambiente disponivel para o desenvolvimento das atividades criadoras e criativas
a serem desenvolvidas, a organizacdo do mesmo e as diversas possibilidades de

socializacdo que podem ser criadas, argumentadas e vividas pelos educandos e educador.

O faz de conta entrelacado neste contexto de planejar as agdes que o ambiente das

invencdes gera é capaz de proporcionar as criangas situagdes ndo so de ludicidade, mas

8 Para manter o anonimato das criangas os nomes séo ficticios, como destacado na introdugéo deste artigo.
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também desafiadoras que colocam em pauta a criatividade e, a0 mesmo tempo, discussées
entre as criangas, seus pensamentos, divergindo e entrando em consenso sobre diversos
modos de exploracdo e pesquisacdo enquanto brincam. Criando-se, sobretudo, campo
aberto para outras formas de aprendizado constante, fortalecendo o fluxo de ideias no
espaco. Por exemplo, o aluno Gabriel ao fazer seu autorretrato fica intrigado na escolha
do tom de sua pele. Ele para, pensa, olha para os tons a disposicao e comenta:

— “Mas profe, na verdade eu ndo tenho nenhuma dessas cores ai”! (ele afirma).

Eu questiono:
— “Por que Gabriel?”.
Ele me responde:

— “Ué, porque a minha cor ndo é essa daqui. N&o é preta, ndo é escura assim
[...] na verdade o que aconteceu foi um acidente comigo!”

Interagi perguntando:
— “Qual acidente, Gabriel?”
Ele logo responde:

— “Sabe aquela historia, profe, que tu nos contou da menina bonita do lago de
fita?”

Respondi:
— GGSei!7’
Ele complementa seu raciocinio explanando:

— “O que aconteceu comigo foi que eu cai numa lata de tinta igual o coelho da
historia e eu fiquei bem preto. Por isso que eu t6 dessa cor, mas eu ndo sou
dessa cor!”

Neste meio tempo a aluna Aline, 5 anos, procura seu tom de pele na caixa de
lapis, afirmando que sua cor é branca como um papel e que a caixa de lapis
ndo oferece a cor dela. A aluna Giovana, 5 anos contrapde o que a aluna Aling,
5 anos, diz e oferece que ela encoste 0s tons de giz de cera em sua pele e que
ao mesmo tempo faca o uso do espelho para se observar e ver bem que cor ela
tem.

Os comentéarios das criangas, registrados em um portfélio chamado
especificamente de “evidenciando percursos”, conta com varias mini historias, estas com
a intencionalidade de contar um pouco do dia a dia das criangas, de forma a esclarecer os
mais variados modos de interacédo e dialogicidade que vao surgindo ao longo do uso dos
materiais disponibilizados e as inumeras maneiras de utiliza-los para se criar novas
formas de conhecimento. Sinalizam o quanto este ambiente de educacdo infantil
proporciona uma gama de conhecimentos e interagdes, indagacOes estas por vezes

individuais, por vezes coletivas — mas que carregam 0 apreco da curiosidade, do
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encantamento, assim como o teor da ddvida e da inquietacdo. E todos estes gestos,
particularidades e teores em muitas oportunidades servem como “mola propulsora” de

planejamentos e intencionalidades.

Na praca também é momento onde os inusitados acontecem, onde 0s momentos
de curiosidade surgem e didlogos surpreendentes “aparecem”. Por um instante, a aluna
Gabriela, 5 anos e o aluno Olavo, 5 anos, dialogavam entrando em discussdo durante a
exploracdo de um dos brinquedos da praca de madeira em que o aluno Olavo faz uma

provocacao dizendo para a aluna Gabriela:

— Gabriela, vamos subir ai e ver qual de nos é o mais alto? Quem conseguir
tocar mais pertinho l4 do teto de madeira é porque é maior!

—Gabrielaresponde: “ta bem Olavo, mas eu acho que a gente é quase do mesmo
tamanho [...] olha!” (referindo ao toque de sua m&o também no teto).

Nos variados modos de brincar das criancas a espontaneidade, a sensibilidade e a
criatividade sdo fomentadas em um cenario evidentemente a disposicdo para a criacdo de
narrativas e constituicdo de brincadeiras que surpreendem quem esta contemplando e
registrando. E no fluxo que as criancas neste tipo de ambiente contemplam diferentes
sensacOes. Referem-se, neste caso, as emog¢des de um tempo planejado, mas um tanto
quanto inusitado. Um tempo que guarda intenc¢Ges adultas quando tem o objetivo de levar
as criancas a um lugar como este, que acaba sendo resignificado por elas a partir dos

momentos em que acionam conexoes.

E uma trilha ladica, porque as criancas vao organizando seus fazeres e criando
narrativas que perpetuam o quanto é importante que nestes momentos o papel de educador
da infancia seja o de observar, registrar e, com tal processo, organizar 0os proximos

planejamentos a partir de sinais que o grupo vai pautando em suas agoes.

Olhares, jeitos, ideias, maneiras de ser e de pensar sdo sinais que a turma vai dando
em suas interagfes, no constante expressar e movimentos executados o grupo faz as
escolhas e apresenta as singularidades de cada um. O ambiente natural, ou seja, onde ha
0 constante envolvimento de criacdo dos educandos, em conexao por si s0 convida, incita,
e 0s outros materiais a disposi¢cdo que s&o minimos — entram e proporcionam que 0S
fazeres ladicos das criangas sejam concretizados em suas agdes com este ambiente de
natureza familiar, onde semelhangas ¢ diferencas “conversam” entre si de forma

significante para todos os sujeitos envolvidos neste processo. As imagens sinalizam as
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descobertas, as exploragfes prazerosas, 0s cenarios constituidos, as invengoes

propagadas, a imaginagédo. Vygotsky (1984, p. 97) afirma que:

Apesar da relagdo brincadeira-desenvolvimento pode ser comparado a relagéo
instrucdo-desenvolvimento, o ato de brincar proporciona um suporte basico
para as mudancas das necessidades e da consciéncia. A atuacdo da crianca no
ambito da imaginacdo, em uma dada situacdo imaginaria, oportuniza a criacao
das intencdes voluntarias e a formacédo dos planos da vida real e das motivacdes
da vontade. Nesse sentido, tudo surge ao brincar, o que se constitui, assim, no
mais alto nivel de desenvolvimento pré-escolar. E através da atividade do
brincar que a crianga se desenvolve.

E as brincadeiras sdo elas que encantam e a que a0 mesmo tempo revigoram o
cotidiano das criangas na instituicdo de ensino. Ha uma interacdo cheia de detalhes e
minucias por que com todas as coisas a disposicdo e a infinidade de imaginacao que surge
no decorrer de todas as exploracdes. Essa “mistura de vontades” entre as criangas envolve

e a0 mesmo tempo causam um alvorogo intenso que toma conta das acgoes.

A crianga pensa, planeja e ja age durante a exploracdo dos materiais. O corpo
“fala”, impulsiona as ag¢des, conecta possibilidades, trabalha a imaginacdo nos inimeros
atrativos disponiveis, fazendo emergir as vontades, as singularidades. O que se vé sdo
sintonias, ligacdes, elos, jeitos, maneiras, proporcdes. Os pequenos vao se organizando
no ambiente a medida que suas espontaneidades vao dando os sinais de como eles querem

que sejam suas producoes.

Neste interim, reflete-se o quanto materiais tdo simples permitem que as criancas
desencadeiem ac¢des inusitadas, surpresas e proveitosas com combinac@es que acontecem
de maneira espontanea e o quanto a simplicidade gera contextos entre os educandos na

criacdo de seus cenarios ludicos.

Este entrosamento entre o que os educandos querem e desejam e o0 que o professor
planeja, enquanto educador da infancia, assim como aquilo que se colocam a disposicéo
deles nos ambientes para provocar, instigar e impactar resulta em agfes mais maduras e
sensatas por parte das criangas no que se refere as escolhas e os encaminhamentos deles

em incontaveis momentos.

5. CONSIDERACOES FINAIS
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Neste artigo o foco esteve na correlagdo entre a comunicacao e a interacdo, a partir
das relagdes estabelecidas nos mais diversos ambientes, onde podem ocorrer as mais
variadas formas de investigacdo com o objetivo de compreender a aprendizagem infantil
no contexto de relacBes entre espaco, tempo e professor/aluno estabelecidas no ambiente
sala de aula e de uma forma de conduzir o processo de ensino. Mediante uma andlise
sobre o0s processos que envolvem a producdo de um curriculo pdde-se perceber que isso
ocorre a partir das descobertas, estudos e praticas desenvolvidas nas salas de aula, aos
quais sdo conduzidos por fazeres pedagogicos construidos por cada instituicdo de ensino
e em um processo individual. Podendo ser um tempo/espacgo/ambiente norteador de forgas
potenciais dos sujeitos em formacéo.

Este tempo pelos quais as criangas passam nas ambientacGes € um tempo fecundo
em possibilidades. E um tempo rico, profundo, cheio de encantamento e vivéncias dignas
de serem contempladas, instigadas. O tempo de uma °praca planejada e pensada, por
exemplo, ndo é apenas um tempo do entretenimento e da diversdo — mas de fato, o tempo
do pensar, da curiosidade, das relac@es, das invengdes. Que se propaga muito mais além
do que enquanto adultos imaginam ser ou acontecer, onde a concretude € constituida
exatamente por meio dos fazeres das criancas: de suas escolhas, da forma como se

organizam em tais espacos para brincar, da maneira como sao oferecidos estes momentos.

O espaco do brincar é um respiro profundo para a invencgdo. As criangas sdo muito
generosas em compartilhar seu encanto com o mundo. E impossivel ficar imune ao seu
olhar curioso e a sua energia pulsante para tudo a sua volta. Elas sdo verdadeiras mestras
em nos tirar do lugar comum. SO nessa perspectiva de aprender com as criangas é que
podemos também ensina-las a conviver com 0s outros e a se relacionar com o universo
do conhecimento. O termo brincar, em seu sentido de “estabelecer vinculos”, aproxima
de uma concepgdo sociointeracionista de aprendizagem, na qual a construcdo do
conhecimento é fruto do estabelecimento de vinculos e sentidos entre uma aprendizagem
e outra. Vinculos fortes com a cultura sdo formados quando a crian¢a pode brincar com

0 universo do conhecimento. Desta maneira, 0 espaco e as relacdes que se estabelecem

% Praca planejada é quando sédo levados para o ambiente externo da escola materiais (brinquedos e elementos
diversos) que enriquecem os fazeres lidicos das criangas neste momento.
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sdo lugares que contemplam o desenvolvimento da criatividade. Incluindo todos os

espacos da escola em si.

E nestes espacos sdo tais desejos de dialogar, de trocar ideias de aprofundar-se
num momento que € sO delas, criancas, que nos fazemos presentes na contemplacéo,
inclusive quando pensamos e planejamos tais espacos que geram nas criangas ideias e
concretudes as mais diversas favorecendo as relacfes entre os educandos, respeitando
seus modos de ser e de pensar, enfim, contribuindo efetivamente para o desenvolvimento
deles em varios aspectos. E neste pensar espacos, pensar momentos, analisar o
comportamento e as acdes das criancas na exploracdo destes ambientes, pensar em como
pode ou como se dard um espaco preparado e pensado ao ar livre ou em um espaco
restrito, € criar condi¢Bes constantes para muito além do planejar, é refletir no que o

planejamento pode vir a ser.

Enfim, a intencionalidade foi evidenciar que os ambientes e seus mais variados
modos de estruturacdes, aliados as suas mais diferentes tipologias de comportamento e
interacdo fortalecem o planejar, o expectar, participar e observar, o viver de fato a infancia
com as criangas, imaginando e ao mesmo tempo documentando a pratica pedagogica.
Uma prética pedagogica que se deixa levar pela paixao de ser educador das infancias, das
criancas, dos nossos pequenos da educacdo infantil. E considerando a proposta
pedagdgica da escola partindo da participacdo coletiva das criancas e na acdo docente
investigadora, visando a formacdo integral das criancas num ambiente de respeito e
cooperacdo e busca por planejamentos e relagdes inovadoras a0 mesmo tempo em que,
desafiadoras para 0s sujeitos envolvidos no processo educador. As criangcas podem ser
compreendidas como protagonistas, como sujeitos sociais que produzem cultura e

interferem ativamente no meio em que estéo inseridas.
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