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RESUMO

O trabalho questionou: de que maneira 0s jogos pedagdgicos podem contribuir para
a aprendizagem de uma crianga com Transtorno do Espetro Autista (TEA), sob o olhar
de uma monitora em uma escola de educacdo basica? O ponto de partida foi a
experiéncia de uma estudante do curso de Pedagogia que atuou no apoio pedagogico
de aluno com TEA na sala de aula em uma escola particular no municipio de Capéao
da Canoa. Teve como material de analise o diario de campo, contendo os registros e
fotos das intervencdes realizadas durante a experiéncia. Como referencial tedrico
empregou 0s conceitos de aprendizagem significativa, a partir de Ausubel e de Zona
de Desenvolvimento Proximal, sob a nogédo de Vygostky. A metodologia utilizada foi
um estudo de caso exploratério e descritivo, e utilizou um roteiro para descricédo e
andlise dos dados. O exercicio analitico permitiu organizar os dados em dois eixos
que sao: Construindo estratégias pedagogicas na monitoria; e O envolvimento de
Pedro nas estratégias com jogos pedagogicos. Como resultado, o estudo apontou que
0S jogos contribuiram para a aprendizagem do aluno com TEA, quando foram
construidos a partir de referenciais que lhe fossem familiares e que lhe despertassem
interesse de algum modo.

Palavras-chave: Jogos pedagogicos. Aprendizagem. Transtorno do Espectro Autista.



ABSTRACT

The study questioned: how can educational games contribute to the learning of a child
with Autistic Spectrum Disorder (TEA), under the eyes of a monitor at a basic education
school? The starting point was the experience of a student in the Pedagogy course
who worked in the pedagogical support of a student with TEA in the classroom at a
private school in the city of Cap&o da Canoa. The field diary was used as analysis
material, containing all the records and photos of the interventions carried out during
the experience. As a theoretical framework, he used the concepts of meaningful
learning, from Ausubel and the Zone of Proximal Development, under the notion of
Vygostky. The methodology used was an exploratory and descriptive case study, and
used a script for data description and analysis. The analytical exercise allowed to
organize the data in two axes, which are: Building pedagogical strategies in monitoring;
and Pedro's involvement in strategies with pedagogical games. As a result, the study
showed that games contributed to the learning of students with TEA, when they were
built from references that were familiar to them and that aroused their interest in some
way.

Keywords: Pedagogical games. Learning. Autistic Spectrum Disorder.
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1 INTRODUCAO

Falar de inclusdo e aprendizagem supfe compreender essas no¢des em um
processo que se da de modo peculiar para cada pessoa e a busca de estratégias para
qualifica-lo € um movimento constante por parte das instituicdes e seus docentes.
Uma desses caminhos é a utilizacdo de recursos pedagdgicos, equipamentos e
materiais didaticos para promover o acesso de cada um e de todos ao curriculo
escolar.

O presente estudo traz a experiéncia da académica enquanto monitora no
acompanhamento de uma crianga com Transtorno do Espectro Autista (TEA) na sala
de aula comum, dando relevo a utilizacao de jogos pedagdgicos como uma dessas
estratégias, além de compreender que, conforme aponta o Art. 27, da Lei n°® 13.146
de 2015, esta é vista como uma das maneiras de "alcancar o maximo desenvolvimento
possivel de seus talentos e habilidades fisicas, sensoriais, intelectuais e sociais,
segundo suas caracteristicas, interesses e necessidades de aprendizagem" (BRASIL,
2015).

A pesquisa prop0e discorrer sobre os jogos pedagdgicos e sua relevancia para
uma crianga com TEA em seu processo de aprendizagem. Para isso, utilizaram-se
dados coletados em experiéncia realizada no estadgio n&o-obrigatorio, enquanto
monitora em uma escola particular situada na cidade de Capao da Canoa, no estado
do Rio Grande do Sul (RS), com base em registros de diario de campo. A pauta estara
centralizada na observacdo do desenvolvimento de uma crianga que esteve em
contato com jogos pedagdgicos criados, especificamente, para a mesma, tendo em
consideracdo suas preferéncias pessoais tais como personagens infantis prediletos,
cores, texturas, dentre outros aspectos.

Segundo Vygotsky (apud FRAGA et al., 2016), € ao brincar que a crianca passa
a aprender cognitivamente, ou seja, em suas proprias assimilacdes e entendimentos,
diferentemente de aprender de modo visual, sofrendo incentivos pré-estabelecidos,

minando sua capacidade criativa e critica.

A brincadeira é fundamental para o desenvolvimento infantil. Além de ser
fonte de lazer, proporciona para a crianca momentos desafiantes de interagcao
com o mundo, possibilitando a compreensdo de que o mesmo é repleto de
oportunidades e desafios, favorecendo a aprendizagem, autoestima e
promocéo de capacidades cognitivas. (GOULART; BLANCO; NETO, 2017, p.
1).
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Criancas com TEA possuem caracteristicas atipicas quanto a interacdo social,
pois podem apresentar formas especificas para comunicar-se com outras criangas e
adultos, assim como toda criangca com ou sem deficiéncia apresenta singularidades
nos modos como interage com objetos de aprendizagem. Nessa perspectiva, se faz
necessario um olhar que considera as diferengas no que se refere ao modo como sera
desenvolvida sua aprendizagem (KLIN, 2006).

O TEA é definido como “um disturbio de desenvolvimento complexo e
heterogéneo, com etiologias multiplas e graus variados de severidade” (MULLER et
al., 2012). No entanto, é possivel problematizar a nocéo de disturbio, compreendendo
0 autismo como uma maneira de interagir com o mundo e, por sua vez, com o0s objetos
de aprendizagem, de maneira muito peculiar, o que requer estudo e atengcdo ao
processo de cada individuo.

Foi no contexto vivenciado como monitora que foi possivel realizar uma
aproximacdo com a educacédo inclusiva e, através de estudos, buscou-se subsidios
para melhor compreender a situagédo e, assim, elaborar um meio de apresentar
propostas sobre os contetudos abordados pela professora regente. Foram levados em
consideracao os pontos de interesse manifestados pela crianga, transformando essas
informacdes em estratégias, que envolveram o uso daqueles jogos pedagdgicos que
tivessem a potencialidade para um melhor envolvimento do aluno no processo de
aprendizagem.

O interesse por esse tema adveio do encantamento desencadeado pelo
convivio com uma crianca, enquanto monitora. Uma situacao totalmente nova na
formacao profissional, ja que nunca havia estado tao proxima da sala de aula, muito
menos com experiéncias inclusivas. Pelo fato de a primeira formacao ter sido em uma
area completamente diferente da Pedagogia, este trabalho gerou sentimentos de
inaptiddo para monitorar uma crianga com TEA e, até mesmo, frustracéo na primeira
semana de atuacao. Tal cenario motivou pensamentos de ter escolhido um curso para
o qual ndo teria condicbes de corresponder as expectativas advindas das criancas,
pais e escola.

Tudo foi tomando um novo sentido quando a convivéncia nesse ambiente
escolar foi sendo pautado pela utilizacdo das teorias aprendidas durante o semestre
académico, ao passo que, ao decorrer dos meses, a crianga a qual se estava

monitorando foi apresentando uma notoria desenvoltura em relacionar os contetidos
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estabelecidos em suas préticas escolares. Seu avanco foi além de aprender a ler e a
escrever, mas influenciou seu modo de socializar com as outras criangas, construindo
autonomia e capacidade critica na percepcdo de valores e normas de convivio
enquanto grupo. O resultado dessa intervencdo representou um estimulo a querer
aprofundar as pesquisas, especialmente, tematizando os jogos pedagdgicos e a
aprendizagem de autistas.

Essas experiéncias, suscitaram alguns questionamentos e, um destes,
apresenta-se como problema de pesquisa: de que maneira 0s jogos pedagodgicos
podem contribuir para a aprendizagem de uma crian¢ga com TEA sob o olhar de uma
monitora em uma escola localizada no municipio de Capao da Canoa?

O tema escolhido € de significativa relevancia para o fortalecimento da
concepcao pedagdgica, no sentido de que os jogos sdo elaborados levando em
considerac@o os conhecimentos prévios das criangas, permitindo maior envolvimento
do estudante em sala de aula. Além disto, acredita-se que sera possivel contemplar
o curriculo em sua forma mais ampla, pois devido as transformacdes transcorridas na
sociedade, a escola passa a se preocupar com questdes que vao além de estratégias
convencionais de construcéo da leitura e escrita.

A abordagem escolhida € o estudo de caso com foco na experiéncia da
monitoria no apoio de aluno com deficiéncia, como mencionado acima, que perpassa
pela compreensdo de como jogos pedagdgicos pensados, especificamente, para
determinada crianca com TEA, ao considerar particularidades, pode contribuir para
uma aprendizagem que tenha significado para seu processo de formacao. Dentre 0s
tedricos em que o estudo se fundamenta para responder ao problema de pesquisa,
destacam-se o psicélogo russo Lev Vygotsky (1896-1934) e o psicélogo David
Ausubel (1918 - 2008) a partir de aprofundamentos de pesquisadores como Ribeiro
et al. (2016) e Moreira (1995).

Lev Vygotsky (apud RIBEIRO; SILVA; CARNEIRO, 2016) é conhecido por sua
vasta contribuicdo para a educacdo. Uma de suas teorias discute a Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), que consiste na ideia de que se uma crianga néao
consegue realizar algo sozinha nesse momento, este fato nao significa que néo possa
fazé-lo em outra ocasiao, o que é possivel mediante as trocas realizadas atraves do
convivio de criancas em diferentes niveis de aprendizagem. Assim, Vygotsky (apud
RIBEIRO; SILVA; CARNEIRO, 2016) percebe o processo de desenvolvimento

12



cognitivo de fora para dentro, visto que, para ele, a aprendizagem é o que “puxa” o
desenvolvimento e a adequada organizagdo desse aprendizado interage com o0s
processos pelos quais a crianca se desenvolve, 0 que apenas ocorre a partir da
interacao social.

N&o antag6nica a ideia de Vygostky, Ausubel salienta que o fator que realmente
influencia a aprendizagem dos alunos no dia a dia da sala de aula € o que ele ja traz
consigo. Fato que cada professor deve procurar identificar, uma vez que esse
conhecimento servira de ancora para outras informacfes que serdo agregadas na
aprendizagem desse aluno (MOREIRA, 1995).

Assim, o interesse pelo referido tema foi despertado a partir da observacéo de
um aluno com TEA, do sexo masculino, com 8 anos de idade, durante o estagio ndo-
obrigat6rio, como monitora no contexto ja informado acima. Para realizar a descri¢ao
e andlise, foi feito um recorte no periodo de monitoria, em 2019, quando recebi um
convite para substituir a professora regente da turma do aluno, a quem se concedera
o nome ficticio de Pedro, que entdo se encontrava no 4° ano do Ensino Fundamental.

Em um primeiro momento, logo no inicio do estagio no ano de 2019, vivenciou-
se uma situacdo muito complexa pelo fato de néo ter experiéncia com incluséo e,
acima de qualquer coisa, por nunca ter estado em uma sala de aula na condigéo de
monitora. Imediatamente, procurei fazer a apropriacdo de algumas leituras com maior
profundidade sobre o assunto, a fim de aprender estratégias de intervencdo que
possibilitassem mediar as atividades que a turma realizava e as patrticularidades e
necessidades de Pedro.

Nesse sentido, apds conversar com a coordenadora pedagdgica da escola, foi
atentamente observado o0 que despertava a atencdo de Pedro, de forma a
compreender que seria possivel identificar conhecimentos que ele ja possuia, para
entdo, comecar a tentar, de alguma maneira, aliar seus interesses e conhecimentos
prévios as atividades realizadas pela turma.

Na intencdo de contextualizar as intervengdes praticadas com o aluno, foi
pertinente a inspiracdo em estudos epistemologicos que enfatizam o campo conceitual
discutido por Ausubel, que se trata da aprendizagem significativa. Esta abordagem
considera os conhecimentos que o aluno ja consolidou, 0s quais servem como uma
espécie de ancora para novas aprendizagens do estudante que as constréi e as

organiza em sua estrutura cognitiva (MOREIRA, 1995). E, ao se tratar de uma crianga
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com TEA, a discussdo epistemoldgica de Ausubel consiste no pressuposto de
aproximar a préatica de um contexto familiar para o aluno, algo que o mesmo esteja
familiarizado e, aos poucos, para apos, serem apresentados novos conceitos.
Também foi oportuna a inspiracédo na epistemologia de Vygotsky, sob a no¢éao de ZDP.

O tema a que se refere esse estudo de caso, se faz pertinente para que o
processo de inclusédo seja uma pratica concreta e considere os elementos envolvidos

no desenvolvimento cognitivo, na interacéo do sujeito com o meio.

1.1 TEMA

Jogos pedagodgicos no processo de aprendizagem de uma crianca com TEA na
experiéncia de monitoria no municipio de Capao da Canoa e as especificidades desse

processo.

1.2 PROBLEMA DE PESQUISA

De gue maneira 0s jogos pedagogicos podem contribuir para a aprendizagem
de uma crianca com TEA, sob o olhar de uma monitora em uma escola de educacgéao

basica?

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo Geral

Analisar o processo de aprendizagem de uma crianca com TEA incluida na
escola, a partir de um estudo de caso, enfatizando os jogos pedagdgicos enquanto

estratégia para contribuir nesse processo, a partir do olhar de uma monitora.

1.3.2 Objetivos Especificos

° Investigar sobre interesses e preferéncias de uma crianca com TEA
evidenciadas na experiéncia de monitoria da pesquisadora;
° Analisar as especificidades da aprendizagem de uma crianga com TEA a partir

da utilizagdo de jogos, pela experiéncia na monitoria,;
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° Relacionar intervencdes com jogos na aprendizagem de uma crianga com TEA,
° Compreender as possibilidades construidas a partir da introduc¢éo de jogos no
apoio a incluséo;

° Analisar registros da experiéncia vivida na monitoria de inclusdo escolar a uma

crianga com TEA, com foco nas estratégias empregadas nesse trabalho.
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2 CONTEXTO DA PESQUISA

2.1 AINSTITUICAO

Conforme j& mencionado, a pesquisa partiu da experiéncia da pesquisadora
em sua atuacdo como monitora em uma instituicdo de ensino particular na cidade de
Capao da Canoa, no Estado do RS. A escola oferece desde o Ensino Fundamental
ao Ensino Médio e conta com um total de 430 alunos, com curriculo bilingue. Foi
fundada na década de trinta e é classificada como uma instituicAo comunitaria
confessional, ou seja, vinculada a uma comunidade de fé.

A unidade de Capéo da Canoa disponibiliza as turmas de Ensino Fundamental
— Anos Iniciais, no turno da tarde. Em sua estrutura curricular, conta com aulas de
Lingua Inglesa, Musica (flauta), Educacao Fisica e Artes.

O Projeto Politico Pedagodgico (PPP) da escola encontra-se desatualizado no
momento, mas a instituicdo possui uma preocupacao especial com a inclusdo. Para
cada crianca que apresenta um laudo médico com o Classificacdo Internacional de
Doencas (CID) da sua deficiéncia, é realizada a contratacdo de um (a) monitor (a).
Séo realizadas reunifes periddicas com essas monitoras para conversar sobre o0s
mais diferentes assuntos referentes aos alunos e, também, para ajustar metodologias.

Conforme o PPP, a avaliacdo do processo de aprendizagem leva em
consideracao os aspectos quantitativos da construgéo e apropriacao do conhecimento
pelo aluno em relacdo aos conceitos expressos por cada area do conhecimento
(ESCOLA X, PPP, 2014).

O PPP menciona que as atividades de avaliacdo sdo entendidas como mais
um meio de auxiliar na aprendizagem e a maneira que sera avaliada essa

aprendizagem é diferente para cada nivel:

A avaliacdo da aprendizagem é formalizada a cada trimestre para os alunos
do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, e ao final de cada semestre para
os alunos da Educacéo Infantil. (ESCOLA X, PPP, 2014, p. 18).

Os resultados obtidos a partir dessas avaliagcbes chegam aos alunos das

seguintes maneiras:
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[...] s&o comunicados ao préprio aluno através de mengdes ou de parecer de
aproveitamento individual.

Na Educacéao Infantil e do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental, a avaliacédo
€ expressa através de parecer descritivo. (ESCOLA X, PPP, 2014, p. 18).

Jé a partir do 6° ano a avaliagcdo torna-se um pouco diferente:

A partir do 6° ano a avaliacdo é expressa através de trés mencdes: AP
(Acompanha Plenamente — Aprovado Plenamente); AS (Acompanha
Satisfatoriamente/Aprovado Satisfatoriamente) e NA (Ndo Acompanha/N&o
Aprovado). A menc¢éo atribuida no final do 3° trimestre é considerada o
resultado final. (ESCOLA X. PPP, 2014, p. 18).

A escola possui uma proposta pedagdgica que busca o conhecimento visando
reconhecer cada etapa, dando grande énfase ao desenvolvimento das “habilidades
mentais, motoras e sociais” (ESCOLA X, PPP, 2014, p. 6).

Em relacdo as orientagdes curriculares, o documento faz referéncia a aspectos

que indicam o ato pedagdgico e as relacbes que se estabelecem em torno dele:

- Propaga o desenvolvimento do raciocinio l6gico, da autonomia e da
criatividade.

- Oportuniza o ato pedagégico inovador, que é experimentado em pequenos
grupos antes de transformar-se em pratica pedagoégica geral.

- Propicia um bom relacionamento professor/aluno, objetivando o
desenvolvimento afetivo das criancas e entre as pessoas. (ESCOLA X, PPP,
2014, p. 7).

O PPP menciona, ainda, sobre recursos, preparac¢éo para o mundo do trabalho
e principios éticos, que por ser uma instituicdo confessional, acentua os valores

cristaos:

- Investe em um conceito moderno e atualizado de recursos pedagégicos.

- Valoriza o aprendizado de diversas linguas estrangeiras, como forma de
facilitar a compreensdo do mundo e de qualificar a preparagéo do aluno para
0 competitivo mercado de trabalho.

- Compromete o aluno com os valores éticos, politicos, sociais, cientificos e
estéticos da sociedade em que esta inserido.

- Fundamenta suas acgbGes pedagdgicas em aspectos formativos e
informativos que sdo desenvolvidos numa dimens&o cristd, humanistica,
cientifica e tecnolégica. (ESCOLA X, PPP, 2014, p. 7).

Ainda faz referéncia a formacao continuada dos seus professores, ao prever
que a instituicao “oferece constantes oportunidades de aprimoramento a seu corpo
docente, inclusive no exterior” (ESCOLA X, PPP, 2014, p. 07).
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Sob essas orientagcOes gerais, se deu a experiéncia da autora enquanto
estagiaria remunerada, para acompanhar o processo de aprendizagem do aluno ja
mencionado, contudo, no dia a dia, recebia orientacdes especificas da professora, que

serdo enfatizadas ao longo do trabalho.

2.2 O CASO ESTUDADO

A pesquisa aborda um estudo de caso baseado em experiéncias vividas
enquanto monitora em uma turma dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, para
acompanhar um estudante com TEA, incluido nesta turma, conforme sinalizado
anteriormente. O foco do estudo, como informado, sdo as experiéncias vividas na
monitoria, com énfase nas atividades de jogos pedagdgicos como auxilio no processo
de aprendizagem. Os registros utilizados como material para o estudo de caso
integram um diario de bordo elaborado pela autora durante a sua atuacdo como
monitora do referido aluno, que no ano de 2019 estava com 8 anos de idade, em uma
turma composta de 20 alunos.

Durante as observacdes, 0 estudante em questdo comunicava-se com pouca
interacdo social, expressando ecolalias (repeticdo de palavras ou frases ja ouvidas).
Realizava movimentos corporais repetitivos, explorando o espaco de maneira
peculiar, com corridas de um lado para o outro e manipulacéo de materiais ordenados
em fileiras. Sentia-se seguro com rotinas bem estabelecidas.

Em se tratando de aspectos peculiares percebidos em tal experiéncia, levaram-
se em conta alguns pontos importantes para a selecdo de jogos e materiais a serem
utilizados na monitoria, dentre estes, o interesse obsessivo da crianca por globos, pelo
navio Titanic e uma raposa, personagem de um desenho denominada Foxy,
preferéncia pela cor vermelha, predilecdo pelo mesmo tipo de lanche, nesse caso,
salada de frutas.

Nas interacdes no decorrer da monitoria, por vezes, o aluno apresentava crises
periodicas com intervalos de uma semana, quando verbalizava o desejo de ir para “o
céu” junto com a avoé materna que ja havia falecido. Outros aspectos observados
evidenciavam a auséncia de sede e a desorientacdo ocasionada por exposi¢ao
excessiva a estimulos visuais ou sonoros, fato que ocorria nos eventos

proporcionados pela escola.
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Em relacdo a expressao verbal, a crianca pouco falava e quando o fazia,
percebia-se a troca da letra “R” pela letra “P”. Escrevia seu primeiro nome, com muita
dificuldade, tanto no manuseio do lapis, quanto na ordem das letras. Mostrava apego
eXCessivo por seus pertences e ndo costumava socializar com colegas no recreio. Em
certos momentos, saia correndo para ir ao banheiro sem avisar e pedia para ir para
casa. Pedro ndo permitia ser tocado, tampouco, que alguém tocasse seu material
escolar.

O estagio teve inicio no més de fevereiro, no ano de 2019, a partir da
incumbéncia de acompanhar o aluno nas atividades em sala de aula, para auxilio da
professora regente. As orientacdes recebidas foram: necessidade de adaptacao das
atividades que a professora regente planejasse para a turma; auxilio ao aluno em
todas as atividades, inclusive acompanha-lo durante o recreio, ha chegada e saida.

Assim, foram sendo desenvolvidas propostas diariamente com Pedro, em sala
de aula, no seu turno de aula e, ao perceber suas reacdes e respostas as propostas,
foram sendo elaboradas novas atividades. Contudo, buscou-se criar um repertério

maior de propostas que envolviam jogos, por perceber maior aceitacao por parte dele.
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3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 ASPECTOS HISTORICOS DO TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA

A expresséo autismo foi, inicialmente, utilizada pelo psiquiatra Eugéne Bleuler
(1857-1939) no ano de 1912, atribuindo a condi¢cdo a auséncia do contato com a
realidade, prejudicando, desse modo, a comunicacéo do individuo com o meio onde
encontra-se inserido. Esse pensamento estava vinculado a esquizofrenia, todavia,
estudos desenvolvidos mais tarde acabaram por refutar essa teoria (MULLER et al.,
2012).

Conforme Tamanaha, Perissinoto e Chiari (2008), o autismo infantil foi
identificado pelo médico Leo Kanner (1894-1981) no ano de 1943, no entanto, 0s
primeiros estudos foram realizados em 1930, pelo aleméo Hans Asperger. Na primeira
andlise realizada por Kanner, ele o denominou como Disturbio Autistico do Contato
Afetivo, pois Kanner buscou transpor as caracteristicas comportamentais percebidas
nessas criancas, tais como: inabilidade no uso da linguagem; dificuldade de
relacionar-se com os demais; soliddo extrema; comportamento ritualistico; hiperfoco;
aspectos fisicos normais; desenvolvimento do distirbio precoce; incidéncia em maior
parte dos casos no sexo masculino.

Conforme Tamanaha, Perissinoto e Chiari (2008), com base nos estudos de
Kanner, em 1944 identifica um distirbio chamado por Psicopatia Autistica, que
apresentava um quadro de dificuldade severa na interagdo social, complica¢cdes na
fala, desajeitamento motor e incidéncia somente no sexo masculino.

Hoje, o que se sabe sobre o TEA, nas palavras de Goncalves et al. (2017), é
gue o se trata de um transtorno com caracteristicas particulares que acabam por ser
percebidas a partir dos trés anos de idade, configurando dificuldade ao se relacionar
com o outro, dislalia, flappings, por muitas vezes, aparentando desinteresse em
contato a estimulos externos e singularidades ao estabelecer vinculos afetivos.

Maciel e Filho (2009) descrevem que dificuldades na comunicacdo podem
resultar em um desempenho fraco na escola, principalmente, quando ocorre atraso
no diagnostico ou desinformacao por parte dos pais, profissionais da educacéo e da
saude. Esta situacdo ocasiona uma sensacdo de frustracdo para a crianga pelo fato

de ndo compreender e, também, ndo ser compreendida, lhe restando como modo de
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comunicar-se com 0 mundo, as atitudes que envolvem gritos e agressdes. Ja Endres
et al. (2013) aponta que mesmo que algumas criancas consigam dominio significativo
da linguagem e comunicacgéo, ainda podem apresentar problemas estruturais.

Praca (2011) ressalta que cada pessoa com TEA tem suas proprias
especificidades no que diz respeito as caracteristicas peculiares do disturbio. Embora
0s especialistas afirmem que o autismo ndo tem cura, existem tratamentos clinicos e
estratégias pedagogicas que podem ajudar os individuos a terem uma boa
permanéncia e aprendizagem no ambiente escolar. De qualquer maneira, ndo existe
uma receita, pois cada pessoa com TEA responde diferente a distintos tratamentos e

estimulos:

Certos autistas parecem responder bem a um determinado tratamento; outros
a outro. E alguns autistas requerem a internacao por toda a vida, devido a

falta de percepcdo do mundo exterior ou a violéncia do comportamento.
(PRACA, 2011, p. 27).

Apesar das definicbes do TEA apresentarem caracteristicas que mais se
aproximam com a perspectiva clinica, pelo olhar da doenca, da patologia, o presente
estudo, mesmo que n&o considere essas definicbes, prefere analisar as
peculiaridades e potenciais de aprendizagem do aluno, cujos registros sdo alvo dessa
investigacdo. E, para que esses potenciais de aprendizagem sejam alcancados com
éxito, € necessaria uma reflexdo sobre as praticas educativas desempenhadas em
sala de aula, visando torna-las préximas aos estudantes com TEA, levando em
consideracao as especificidades que estes apresentam:

Para tanto, é importante compreender que o TEA se refere a um continuum
de transtornos do neurodesenvolvimento cujos critérios diagnésticos
compreendem dois a&mbitos: dificuldades na comunicagdo social e na

interacdo social; e padrbes restritos e repetitivos de comportamentos,
interesses ou atividades. (VASCONCELLOS; RAHME; GONCALVES, 2020,

p. 1).

Os autores ainda alertam que essas especificidades podem variar conforme a
situacdo e a fase da vida em que esse individuo se encontra, sendo de extrema
relevancia fazer essa observacédo, pois isso repercutird no tipo de apoio que sera
disponibilizado a ele. Portanto, deve-se considerar que a gravidade das manifestacdes
do autismo pode variar de acordo com o0 contexto e 0o momento da vida
(VASCONCELLOS; RAHME; GONCALVES, 2020).

21



O estudo também buscou em Jannuzzi compreender os periodos pelos quais
perpassa a educagao inclusiva no Brasil, mostrando como o0s processos de educagao
inclusiva foram, ao longo dos anos, se desenvolvendo nos contextos escolares.

Para Jannuzzi (2012), no Brasil, algum tipo de atendimento em relacdo a
pessoa com deficiéncia era realizada através de acompanhamento em hospitais e
asilos. Ja no final do século XIX, surgem as instituicdes de cegos e surdos. Mais tarde,
no ano de 1950, sdo formadas as Associacdes de Pais e Amigos dos Excepcionais
(APAES). No ano de 1960, sdo desenvolvidas campanhas para a educacao de cegos,
surdos e deficientes mentais, sendo que, nos anos seguintes, sdo criados 6rgaos
governamentais responsaveis pela educacao especial, a exemplo do Centro Nacional
de Educacao Especial (CENESP), no ano de 1973, e da Coordenadoria Nacional para
a Integracéo da Pessoa Portadora de Deficiéncia (CORDE).

Em relacdo as influéncias internacionais direcionadas para as politicas de
educacao especial no Brasil, Jannuzzi (2012) aponta a Declaracéo de Salamanca, em
1994, na qual foram oficialmente reconhecidos os direitos de igualdade e equidade
para todos aqueles que possuem deficiéncia.

Assim, nas ultimas décadas, foram sendo criados dispositivos legais, na criacao
de politicas nacionais para atender as politicas mundiais que o Brasil se
comprometeu. Os sistemas de ensino foram se adequando para atender a essas
politicas, que passaram a ser asseguradas pelas leis nacionais e pelo documento da
Politica Nacional de Educacéo Especial na perspectiva da educacao inclusiva de 2008
(BRASIL, 2008), a qual estabelece o “espectro do autismo” como uma deficiéncia a
ser incluida na sala de aula comum e receber 0 apoio necessario para a sua

permanéncia na escola.

3.2 0OS JOGOS NO CONTEXTO DA APRENDIZAGEM

Buscando alcancar pesquisas que marcam uma aproximac¢ao com o estudo de
caso aqui proposto, fez-se necessaria a investigacao de assuntos pertinentes ao tema
contemplado no objeto da pesquisa. No encal¢co de tais indagacdes, foi possivel
identificar algumas pesquisas realizadas que objetivaram compreender a relevancia
dos jogos pedagdgicos e a relacdo estabelecida entre eles e a aprendizagem de

criangcas com TEA.
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Trazendo para esse contexto a pesquisa de carater qualitativo elaborada por
Maisa Allana Rabello do Amaral (2018), em uma escola da rede estadual no municipio
de Sao Leopoldo, RS, buscou identificar as contribuicbes de jogos digitais na
aprendizagem matematica de um aluno autista, a partir das aulas de informatica. A
experiéncia realizada com um aluno com TEA do 3° ano do Ensino Fundamental -
Anos Iniciais, evidenciou que a crian¢ca nao necessitava de curriculo adaptado,
frequentava a sala de Atendimento Educacional Especializado (AEE)2 no turno
inverso e mostrava facilidade em socializar com colegas. Contudo, a autora destaca
gue havia uma grande disposicao do aluno por jogos digitais.

Desse modo, Amaral (2018) quis utilizar-se de um ponto de interesse
demonstrado pelo aluno, além do fato de as tecnologias digitais ja exercerem papel
na vida dessa crianca. Nao obstante a isso, as tecnologias digitais estdo por toda
parte, fazendo-se presentes no cotidiano dos individuos, ressignificando, assim, um
novo jeito de pertencer a sociedade na era digital.

Em sua pesquisa, Amaral buscou compreender como os jogos digitais podem
contribuir para a aprendizagem de alguns conceitos ou procedimentos matematicos
de um aluno autista, sendo que o ensino da matematica, até entdo, tinha como
facilitador o uso de material concreto. Amaral (2018) procura evidenciar 0 jogo como
uma atividade ludica que trabalha e desenvolve habilidades mentais, linguagem, rotina
por meio das regras estabelecidas, (o0 que favorece a uma melhor organizacdo mental
de autistas), coragem, curiosidade, superacdo e a consciéncia dos proprios limites

daqueles que os praticam:

Os jogos promovem uma constancia e repeticdo de exercicios que facilitam
a assimilacdo e a manutengdo de conceitos mateméaticos pelas criancas
autistas, o que por sua vez, diminui sua ansiedade e oferece seguranca frente
a mudancas. Como as criangas com autismo tém necessidade de manusear
objetos, os jogos digitais, por meio da interatividade, permitem esta sensacao,
através da visualizagdo de imagens “reais” do uso do teclado ou mesmo
touch. (AMARAL, 2018, p. 22).

A autora ainda assinala que os jogos digitais acabam por dar significado na
aprendizagem dos conceitos matematicos, por propiciar visées distintas dos
problemas relacionados as ideias béasicas da aritmética (adigcdo, subtracao,

multiplicacéo e diviséo) e a importancia de adicionar ao planejamento diferentes meios
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pelos quais as criangas com autismo possam interagir relacionando conhecimentos

prévios que possuam e essas novas tecnologias (AMARAL, 2018).

Por meio dos jogos digitais matematicos, o professor em seu planejamento é
capaz de elaborar estratégias que deem suporte as atividades cognitivas e
as relacdes de comunicacao realizadas pelas criancas autistas no ambiente
do jogo, contemplando a mobilizacdo, geracdo e comunicacao de esquemas
mentais, associados ao alcance das habilidades e reducéo de dificuldades
que compde a sindrome. (AMARAL, 2018, p. 27).

Sa0 os jogos digitais recursos capazes de auxiliar na comunicacdo de
esquemas mentais, operando de modo a dar acessibilidade diante das dificuldades
peculiares do TEA, de maneira divertida e, ao mesmo tempo, contemplando o
conteudo programatico.

Outra pesquisa que auxilia o embasamento tedrico deste estudo trata da
investigacao da professora Denise Krug Lippo (2018), realizada na rede municipal de
ensino de Porto Alegre, RS, em Salas de Integracdo e Recursos (SIR), lugar que

poSsui 0s recursos e adaptacdes necessarias para atender a essa demanda.

A Sala de Integracéo e Recursos é um espaco paralelo de atendimento, em
turno inverso aquele no qual o aluno frequenta a classe comum. Os alunos
atendidos passam por uma triagem pedagdgica que identifica a necessidade
de uma acdo especifica e complementar, a ser desenvolvida por um
profissional da educacdo especial. H4 énfase em atividades alternativas
aguelas desenvolvidas em sala de aula, partindo-se dos recursos
apresentados pelo sujeito. (LIPPO, 2018, p. 8).

Foi nesse ambiente que a pesquisadora péde averiguar o grande interesse das
criancas com TEA nas midias, mais precisamente, nos smartphones, pois as crian¢as

conseguem utilizar estes recursos nas intervengfes pedagogicas.

Através da experiéncia no trabalho com criangas com TEA, foi possivel
observar o seu grande interesse nas midias, especialmente nos
smartphones, na internet e nas plataformas de compartilhamento de videos.
Elas conseguem utilizar estes recursos de forma bastante intuitiva,
explorando os comandos basicos e realizando escolhas de contelido em
muitos casos. (LIPPO, 2018, p. 8).

A partir dessa observacdo, a pesquisadora péde lancar mao dos recursos
necessarios para planejar os conteudos estudados, evidenciando o uso das
tecnologias articuladas a experiéncias ludicas, com significado para o aluno como

estratégia de aprendizagem. Para Ferreira et al. (2020), a aprendizagem significativa
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surge do interesse do aluno que interage com 0s materiais e conhecimentos que
construiu anteriormente em outras situagoes.

Como ficou evidente nos estudos da revisdo acima, os jogos podem ser fortes
aliados nas interacdes pedagdgicas com as criancas incluidas, motivo pelo qual
defende-se que essa abordagem seja considerada nos planejamentos das atividades
e nas estratégias pedagogicas em geral, 0 que instiga o aluno a querer em saber mais
daquilo que ele ja conhece ou desperta maior interesse.

Na sequéncia, foi oportuno elencar outro estudo que aprofundou
conhecimentos sobre 0s jogos entendidos enquanto estratégias de aprendizagem que
contribuem imensamente com a presente pesquisa, no olhar que se constitui para 0s
dados na relacédo de aprendizagem com a criangca com TEA.

Barbosa, Artoni e Felinto (2020) contribuem neste sentido, ao frisarem que,
conforme o momento de vida da pessoa com TEA, é interessante pensar que a
utilizacdo de jogos vinculada ao processo de aprendizagem pode ser benéfica,
principalmente, em se tratando do processo de aquisicdo da lingua escrita, uma vez
gue o professor precisa introduzir as letras dentro do contexto que tenha relacdo com

as necessidades desse aluno.

Para ensinar alunos autistas, a alfabetizacdo precisa ter uma funcdo e é
necessario que tenhamos muita criatividade para adaptar materiais e inserir
as letras no contexto escolar. No que se refere a aprendizagem do aluno, é
importante que o professor elabore atividades que se relacionem com as
necessidades reais de cada individuo, pois se almeja a associacdo do
aprendizado ao maior numero possivel de estimulos. (BARBOSA; ARTONI;
FELINTO, 2020, p. 664).

Ainda em relacao aos jogos, 0s autores também mencionam sobre o aspecto
visual, uma vez que o0s jogos podem ser mais atrativos devido a seu layout e cores,

tornando a aprendizagem prazerosa.

Jogos educacionais deveriam ser amplamente utilizados e difundidos em
escolas, por acabarem despertando maior interesse das crian¢as, uma vez
gue esses tornam o processo de aprendizado mais divertido. (BARBOSA,;
ARTONI; FELINTO, 2020, p. 670).

A partir de tais reflexdes, € possivel considerar que 0s jogos podem ser
recursos imprescindiveis para promover o acesso ao curriculo com igualdade de

condicbes de aprendizagem, conforme preconiza a Lei 13.146 de 2015, Art. 28,
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paragrafo XV, que prevé “acesso da pessoa com deficiéncia, em igualdade de
condi¢cbes, a jogos e a atividades recreativas, esportivas e de lazer, no sistema
escolar’ (BRASIL, 2015).

E nessa mistura de diversdo e contetdo programado que a aprendizagem

acontece de forma significativa, podendo ser mais atraente e ludica para os alunos.

3.3 FUNDAMENTACAO LEGAL

O estudo em questdo se articula com a legislacdo na medida em que as
praticas pedagodgicas inclusivas estdo previstas nas politicas educacionais,
asseguradas por leis e seus regulamentos. Ha um conjunto de leis que asseguram a
inclusdo da pessoa com deficiéncia desde a Constituicdo Federal (CF) de 1988, que
prevé a educacdo como direito social, promovendo o amplo acesso a educacdo por

parte de todos.

Art. 6° S&o direitos sociais a educagao, a saude, a alimentagéo, o trabalho, a
moradia, o transporte, o lazer, a seguranga, a previdéncia social, a protecao
a maternidade e a infancia, a assisténcia aos desamparados, na forma desta
Constituicdo. (BRASIL, 1988).

Sendo dever dos entes publicos o zelo pelo bem-estar dos “portadores de
deficiéncia”, termo entdo utilizado, a CF traz atribuicbes para todas as esferas

publicas.

Art. 23. E competéncia comum da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e
dos Municipios:

Il - cuidar da salde e assisténcia publica, da protecdo e garantia das pessoas
portadoras de deficiéncia. (BRASIL, 1988).

No que tange ao poder de legislar dos entes publicos, pode-se compreender a

integragdo como a incluséo nas instituicdes de ensino e educagéao.

Art. 24. Compete & Unido, aos Estados e ao Distrito Federal legislar
concorrentemente sobre:

[...] XIV - protecdo e integracdo social das pessoas portadoras de deficiéncia.
(BRASIL, 1988).
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Relativamente a escolarizacéo das pessoas com deficiéncia, é dever do Estado

garantir profissionais especializados e a oferta do AEE em suas necessidades,

conforme preconiza o Artigo 208 da CF:

Art. 208. O dever do Estado com a educacdo sera efetivado mediante a
garantia de:

[...] 1l - atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino. (BRASIL, 1988).

Assim como o papel do Estado, também é dever da familia e da sociedade

garantir a educacdao e a inclusao de criancgas e jovens com deficiéncia nas instituicbes

educacionais.

Art. 227. E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianga,
ao adolescente e ao jovem, com absoluta prioridade, o direito a vida, a salde,
a alimentacdo, a educacdo, ao lazer, a profissionalizagdo, a cultura, a
dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria,
além de coloca-los a salvo de toda forma de negligéncia, discriminacao,
exploragéo, violéncia, crueldade e opressao

Il - criacdo de programas de prevencédo e atendimento especializado para as
pessoas portadoras de deficiéncia fisica, sensorial ou mental, bem como de
integracdo social do adolescente e do jovem portador de deficiéncia,
mediante o treinamento para o trabalho e a convivéncia, e a facilitacdo do
acesso aos bens e servicos coletivos, com a eliminacdo de obstaculos
arquitetbnicos e de todas as formas de discriminagéo. (BRASIL, 1988).

Outra lei que reforca essas garantias, € a Lei 8.069 de 1990, que institui o

Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), que vem avalizar e garantir que sejam

respeitados os direitos das criancas e adolescentes, independentemente de suas

condicdes fisicas ou limitacdes.

Art. 3° A crianca e o adolescente gozam de todos os direitos fundamentais
inerentes a pessoa humana, sem prejuizo da protecdo integral de que trata
esta Lei, assegurando-se-lhes, por lei ou por outros meios, todas as
oportunidades e facilidades, a fim de Ihes facultar o desenvolvimento fisico,
mental, moral, espiritual e social, em condi¢des de liberdade e de dignidade.
Paragrafo Unico. Os direitos enunciados nesta Lei aplicam-se a todas as
criangas e adolescentes, sem discriminacdo de nascimento, situacao familiar,
idade, sexo, raca, etnia ou cor, religido ou crenca, deficiéncia, condi¢éo
pessoal de desenvolvimento e aprendizagem, condi¢cdo econdmica, ambiente
social, regido e local de moradia ou outra condi¢do que diferencie as pessoas,
as familias ou a comunidade em que vivem. (BRASIL, 1990).

O ECA também reforca o dever da oferta do AEE as pessoas com deficiéncia,

pelas escolas.
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Art. 54. E dever do Estado assegurar a crianca e ao adolescente:
[...] Il - atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino. (BRASIL, 1990).

Sendo assim, todas as instituicbes e estabelecimentos responderéo pela falta

de atencdo nos direitos garantidos previstos nesta legislacéo.

Art. 208. Regem-se pelas disposi¢des desta Lei as acdes de responsabilidade
por ofensa aos direitos assegurados a crianca e ao adolescente, referentes
ao nao oferecimento ou oferta irregular:

Il - de atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia.
(BRASIL, 1990).

Ja a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN), Lei n® 9.394,
de 20 de dezembro de 1996, estabelece as diretrizes e bases da educacéo nacional.
A presente Lei traz um rol exemplificativo com os principios que servem de base para
a aplicacdo do ensino, tendo como destaque o respeito as diversidades. No Art. 3°, a
LDBEN elenca no que o ensino tera base: “XIV - respeito a diversidade humana,
linguistica, cultural e identitaria das pessoas surdas, surdo-cegas e com deficiéncia
auditiva” (BRASIL, 1996).

Pode-se dizer que todas as escolas publicas devem prestar um ensino efetivo

a todas as criancas, independentemente de suas deficiéncias e variados niveis.

Art. 4° O dever do Estado com educacdo escolar publica serd efetivado
mediante a garantia de:

[...] Il - atendimento educacional especializado gratuito aos educandos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou
superdotagdo, transversal a todos os niveis, etapas e modalidades,
preferencialmente na rede regular de ensino. (BRASIL, 1996).

Este artigo traz em seus paragrafos a descricdo e as hipoteses de educacéo
especial, podendo ser prestado apoio especializado quando necessario, nos casos
em que nao é possivel fazer a integragdo dos alunos em turmas comuns de ensino
regular, questdo que nao se limitada a aplicacdo na Educagéo Infantil, mas ao longo

de toda a vida.

Art. 58. Entende-se por educacdo especial, para os efeitos desta Lei, a
modalidade de educacéo escolar oferecida preferencialmente na rede regular
de ensino, para educandos com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagéo.
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§ 1° Haver4, quando necessario, servicos de apoio especializado, na
escola regular, para atender as peculiaridades da clientela de educacéo
especial.

§ 2° O atendimento educacional sera feito em classes, escolas ou servi¢os
especializados, sempre que, em funcdo das condicbes especificas dos
alunos, nao for possivel a sua integracdo nas classes comuns de ensino
regular.

§ 3° A oferta de educacao especial, nos termos do caput deste artigo, tem
inicio na educagéo infantil e estende-se ao longo da vida, observados o inciso
[l do art. 4° e o paragrafo Unico do art. 60 desta Lei. (BRASIL, 1996; grifo
meu).

As instituicdes que prestam um servigo especial as pessoas com deficiéncia
com profissionais especializados, devem ofertar os servicos de apoio, a exemplo do
AEE, das monitorias e outros servicos. Devem expor curriculos e cronogramas
metodoldgicos pertinentes ao acompanhamento dos alunos alvo desses servicos,

bem como acesso igualitario a todos.

Art. 59. Os sistemas de ensino assegurardo aos educandos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacao:
| - curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizagao
especificos, para atender as suas necessidades;

Il - terminalidade especifica para aqueles que nao puderem atingir o nivel
exigido para a conclusdo do ensino fundamental, em virtude de suas
deficiéncias, e aceleracdo para concluir em menor tempo o programa escolar
para os superdotados;

Il - professores com especializacdo adequada em nivel médio ou superior,
para atendimento especializado, bem como professores do ensino regular
capacitados para a integracéo desses educandos nas classes comuns;

IV - educagéo especial para o trabalho, visando a sua efetiva integracdo na
vida em sociedade, inclusive condicbes adequadas para 0s que nao
revelarem capacidade de insercdo no trabalho competitivo, mediante
articulacdo com os 0Orgdos oficiais afins, bem como para aqueles que
apresentam uma habilidade superior nas areas artistica, intelectual ou
psicomotora;

V - acesso igualitario aos beneficios dos programas sociais suplementares
disponiveis para o respectivo nivel do ensino regular. (BRASIL, 1996).

Sobre as instituicdes comunitarias, a Lei também abrange estas e traz que
todas as instituicbes privadas sem fins lucrativos deverdo seguir os critérios para

receberem apoio do Poder Publico.

Art. 60. Os 6rgaos normativos dos sistemas de ensino estabelecerdo critérios
de caracterizagdo das instituicbes privadas sem fins lucrativos,
especializadas e com atuacdo exclusiva em educacéo especial, para fins de
apoio técnico e financeiro pelo Poder Publico.

Paragrafo Unico. O poder publico adotara, como alternativa preferencial, a
ampliacdo do atendimento aos educandos com deficiéncia, transtornos
globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagédo na propria
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rede publica regular de ensino, independentemente do apoio as instituicoes
previstas neste artigo. (BRASIL, 1996).

A legislacdo ainda prevé que as instituicbes devem atentar-se para as

adaptacdes razoaveis e estratégias pedagogicas para promover a aprendizagem.

Nesse sentido, 0s jogos pedagdgicos podem ser uma forma de garantir esse acesso,

favorecendo as adaptacbes necessarias aos estudantes, também, com o

desenvolvimento de novos métodos que contribuam para o aprendizado, a inclusdo e

o livre acesso das criangas com deficiéncia e familiares na comunidade escolar.

Segundo a Politica Nacional de Educacdo Especial na perspectiva da educacao

inclusiva:

Art. 28. Incumbe ao poder publico assegurar, criar, desenvolver, implementar,
incentivar, acompanhar e avaliar: [...]

XV - acesso da pessoa com deficiéncia, em igualdade de condicdes, a jogos
e a atividades recreativas, esportivas e de lazer, no sistema escolar;

XVI - acessibilidade para todos os estudantes, trabalhadores da educacéo e
demais integrantes da comunidade escolar as edificagdes, aos ambientes e
as atividades concernentes a todas as modalidades, etapas e niveis de
ensino. (BRASIL, 2008).

Sobre os servicos de apoio para auxiliar os alunos na sala de aula e nos

espacos da escola, a exemplo da monitoria, o0 documento da referida Politica
(BRASIL, 2008) prevé:

Cabe aos sistemas de ensino, ao organizar a educac¢do especial na
perspectiva da educagdo inclusiva, disponibilizar as funcdes de instrutor,
tradutor/intérprete de Libras e guia intérprete, bem como de monitor ou
cuidador aos alunos com necessidade de apoio nas atividades de
higiene, alimentacdo, locomoc¢do, entre outras que exijam auxilio
constante no cotidiano escolar. (BRASIL, 2008, p. 17, grifo meu).

Cabe ressaltar o Decreto 7.611, de 17 de novembro de 2011, que dispde sobre

a oferta dos servicos de apoio a inclusédo e estabelece o dever do Estado no que diz

respeito a educacao especial, conforme apontam as diretrizes da normativa:

Art. 1° O dever do Estado com a educacdo das pessoas publico-alvo da
educacédo especial serd efetivado de acordo com as seguintes diretrizes:

| - garantia de um sistema educacional inclusivo em todos os niveis, sem
discriminacdo e com base na igualdade de oportunidades;

Il - aprendizado ao longo de toda a vida;

Il - ndo excluséo do sistema educacional geral sob alegacéo de deficiéncia;

IV - garantia de ensino fundamental gratuito e compulsério, asseguradas
adaptacdes razoaveis de acordo com as necessidades individuais;
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V - oferta de apoio necessério, no &mbito do sistema educacional geral, com
vistas a facilitar sua efetiva educacéo. (BRASIL, 2011).

Como pode ser visto, a previsao legal abarca as mais variadas sindromes,
sendo que algumas possuem leis especificas, com o proposito de tratar do tema de
forma mais aprofundada. Nao deixa duvida sobre seu direito de todos a frequentar
uma escola e o dever gque as instituicdes tém para prestar suporte com profissionais
especializados, a exemplo de Lei especifica para a pessoa com TEA.

Trata-se da Lei n° 12.764, de 27 de dezembro de 2012, que institui a Politica
Nacional de Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista, a
qual preconiza, em seu Art. 3°, que a pessoa com TEA deve ter acesso a educacao
(BRASIL, 2012). A Lei 12.764 sofreu algumas alteragdes pela Lei n® 13.977, de 8 de
janeiro de 2020 que prevé, no Art. 3° A, inclusive a criagao da “Carteira de Identificagao
da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista (CIPTEA), com vistas a garantir
atencao integral, pronto atendimento e prioridade no atendimento e no acesso aos
servigos publicos e privados [...]” (BRASIL, 2020).

Art. 3° Sdo direitos da pessoa com transtorno do espectro autista, IV - 0
acesso:

a) a educacédo e ao ensino profissionalizante.

Paragrafo Unico. Em casos de comprovada necessidade, a pessoa com
transtorno do espectro autista incluida nas classes comuns de ensino regular,
nos termos do inciso IV do art. 2, tera direito a acompanhante
especializado. (BRASIL, 2012; grifo meu).

Mais tarde, foi instituida a Lei n° 13.146, de 6 de julho de 2015, que é mais
abrangente, pois trata da inclusdo em todas as areas e traz, em seu Art. 1°, acerca da
garantia de igualdade dos direitos fundamentais da pessoa com deficiéncia, visando
sua inclusdo na sociedade. Ja o Artigo 2° da mesma Lei, descreve gque pessoa com
deficiéncia é “aquela que tem impedimento fisico, mental, intelectual ou sensorial que
se estende por prazo indeterminado e que pode dificultar sua participacdo nas esferas
da sociedade de modo igualitario" (BRASIL, 2015).

Sobre as estratégias e os desafios que a escola deve proporcionar na proposta
inclusiva, a Lei 13.146 traz, em seu Art. 27 que o sistema educacional inclusivo deve
possibilitar que todos individuos possam desenvolver plenamente suas habilidades
conforme suas preferéncias e dificuldades no processo de aprendizagem (BRASIL,
2015).
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Art. 27. A educacao constitui direito da pessoa com deficiéncia, assegurados
sistema educacional inclusivo em todos os niveis e aprendizado ao longo de
toda a vida, de forma a alcancar o maximo desenvolvimento possivel de seus
talentos e habilidades fisicas, sensoriais, intelectuais e sociais, segundo suas
caracteristicas, interesses e necessidades de aprendizagem. (BRASIL,
2015).

Em seu paragrafo Unico, sédo elencados os responsaveis para que tais direitos
se cumpram, constando o Estado, a familia, a comunidade escolar e a sociedade,

como personagens centrais e relevantes nesse processo:

Paragrafo Unico. E dever do Estado, da familia, da comunidade escolar e da
sociedade assegurar educacdo de qualidade a pessoa com deficiéncia,
colocando-a a salvo de toda forma de violéncia, negligéncia e discriminag&o.
(BRASIL, 2015).

Verifica-se, assim, que é responsabilidade da sociedade em geral a garantia
de que a inclusdo escolar e social seja gozada por todos aqueles que sao
considerados publico-alvo da educacéo especial.

Nos dispositivos legais fica explicito que todas as pessoas com deficiéncia tém
o direito de acessar todos os niveis educacionais para total aperfeicoamento de seu
intelecto. Tal aprimoramento deve ser livre de discriminacéo e apurado qualquer tipo

de negligéncia, tendo como responsabilidade a familia, sociedade e o Estado.

3.4 AINCLUSAO EM SEU CONTEXTO E APRENDIZAGEM

O estudo também possibilitou buscar reflexdes em estudiosos da perspectiva
inclusiva, quanto as praticas escolares. Para Glat e Blanco (2007), as mudancas
ocorridas no mundo, e mais precisamente a partir dos anos 90, fizeram com que 0s
profissionais da educacéo especial passassem a procurar um novo fazer pedagogico,
voltado para a promoc¢ao da integracdo desses alunos com deficiéncias e disturbios
graves de aprendizagem, bem como os educandos com superdotacdo e altas
habilidades, no ambiente escolar.

Nessa perspectiva, Glat e Blanco (2007) salientam que a escola precisa
preparar-se para receber e garantir a permanéncia desses alunos, 0 que perpassa
pelo alinhamento do seu PPP, formagao dos professores e demais profissionais que

compdem essa esfera.
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Para isso, é relevante discutir a aprendizagem enquanto um processo
intrinseco & dimensdo cognitiva dos sujeitos. Nesse sentido, a epistemologia do
psicologo David Ausubel (1918- 2008) contribui para compreender essa relacdo. No
entender de Marco Antdnio Moreira (2012), a aprendizagem significativa acontece no
momento em que novas informagdes se relacionam de maneira substantiva e nédo
arbitraria com aquilo que o aprendiz ja sabe. Moreira explica que substantiva significa
nao literal e que ndo arbitraria indica um conhecimento relevante que ja existe na
estrutura cognitiva do aprendiz. A esse conhecimento prévio, Ausubel denomina
subsuncor ou ideia-ancora (MOREIRA, 2012).

O elemento mais relevante na teoria de Ausubel (apud SOUZA; SILVANO;
LIMA, 2018), € o conhecimento que o individuo traz consigo para a sala de aula.
Ausubel (apud MOREIRA, 2012) dividiu a aprendizagem em trés tipos: a cognitiva,
afetiva e a psicomotora. A aprendizagem cognitiva consiste no processo de
organizagdo do que se aprende ao guardar na mente as informagdes obtidas e que
estara ligada tanto a afetiva quanto a psicomotora. A aprendizagem afetiva advém das
emoc0des experienciadas durante o processo de aquisicdo daquele saber e, por fim, a
aprendizagem psicomotora refere-se as reagdes motoras manifestadas mediante
treino e pratica (MOREIRA, 1995).

Ausubel (apud MOREIRA, 2012) compreendia que a estrutura cognitiva é
composta por tudo o que se aprende ou descobre e funciona como ancoras, ou seja,
todo novo conceito seria ancorado em algo que o aluno ja saberia, anteriormente, o
gue leva o professor a considerar os conhecimentos que o aluno traz consigo para a
sala de aula. Nessa perspectiva, € possivel estabelecer relagcdo com o contexto
estudado, na medida em que 0s jogos podem figurar como ancoras para as novas

aprendizagens.

A atenc¢édo de Ausubel esta constantemente voltada para a aprendizagem, tal
como ela ocorre na sala de aula, no dia-a-dia da grande maioria das escolas.
Para ele, o fator isolado que mais influencia a aprendizagem é aquilo que o
aluno j4 sabe (cabe ao professor identificar isso e ensinar de acordo).
(MOREIRA, 1995, p. 152).

Para Ausubel (apud MOREIRA, 2012), a aprendizagem significativa pressupde
a existéncia de “subsuncgores”, o que significa que toda nova informagéo € ancorada
em algo ja existente, internalizada e apreendida. Quando a aprendizagem significativa

ocorre verdadeiramente, € possivel que o aluno consiga explicar o que aprendeu com
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suas proprias palavras, de modo que ele ndo decore o conceito apenas de forma
superficial.

Esses “subsuncgores”, que sdo conceitos antes construidos, podem ter sua
origem de forma mecanica (automatica), como exemplo, pode-se imaginar uma
crianga que decora a tabuada para realizar uma prova de matematica. Dessa maneira,
a aprendizagem de novas informacgdes tera pouca ou, até mesmo, nenhuma interacao
com esse conhecimento. Nessa situacao, as informacdes nao terdo flexibilidade e,
tampouco, longevidade, uma vez que, com o tempo, esse aluno pode esquecer o que
decorou. Porém, se novas ideias forem aprendidas em relacdo a tabuada, ocorrera
agregacdo e modificagdo do conceito subsuncor, tornando assim, a aprendizagem
significativa (MOREIRA, 1995).

Se faz importante compreender que, para Ausubel (apud MOREIRA, 1995), a
aprendizagem significativa e a mecanica ocorrem a todo tempo e que elas se
relacionam. Essa relacdo pode ser contrastada ao préprio processo do caso ora
estudado, pois a escrita do nome por parte do aluno em questao €, nitidamente, uma
escrita decorada, portanto, mecéanica. No entanto, essa aprendizagem serviu de
ancoragem para outras intervencgdes que foram sendo realizadas no decorrer do ano
letivo. Supde-se que modificaram aqueles conhecimentos prévios que o aluno ja
possuia em sua estrutura cognitiva, ou seja, o subsuncor foi modificado, ao passo que
foram adquiridos outros significados, facilitando novas aprendizagens pelo Pedro, que

pdde, cognitivamente, criar um novo subsuncor.

Esta forma de aprendizagem significativa, na qual uma nova ideia, um novo
conceito, uma nova proposi¢cdo, mais abrangente, passa a subordinar
conhecimentos prévios € chamada de aprendizagem significativa
superordenada. N&o € muito comum; a maneira mais tipica de aprender
significativamente é a aprendizagem significativa subordinada, na qual um
novo conhecimento adquire significado na ancoragem interativa com algum
conhecimento prévio especificamente relevante. (MOREIRA, 2012 p. 3).

Mesmo nao sendo comum o tipo de aprendizagem significativa superordenada,
€ pertinente questionar: serd mesmo gue se 0s docentes procurarem com mais afinco
nao encontrardo um numero expressivo desse tipo de aprendizagem nas salas de
aula?

Um outro exemplo é a construcdo do subsuncor letras. Algumas pessoas,

primeiramente, aprendem as letras individuais pertencentes ao alfabeto, logo apods, as
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silabas na formagéo de palavras. E neste momento que também se aprende a escrita
do nome, frases e, por ultimo, textos. Mas n&o para por ai, depois, depara-se com as
letras do alfabeto na matematica, quimica e fisica entre outras disciplinas. Essas
diferentes aprendizagens significativas fazem com que o conhecimento prévio ou o
subsuncor ganhe diferentes significados, sendo possivel servir como ancora para
tantas outras informacdes ou descobertas.

Também pode ocorrer um processo comum cognitivo de “obliteragcao”
(esquecimento do subsuncor), fato que acontece quando um “subsuncgor” passa a nao
ser usado com frequéncia, mas acerca da aprendizagem significativa, sua
aprendizagem pode ocorrer sem grandes dificuldades (MOREIRA, 2012). Como
exemplo pode ser citada a seguinte situacdo: quando Pedro saiu de férias em julho e
ficou uma semana a mais sem ir & escola, ao retornar a aula, ndo lembrava mais o
nome das letras, no entanto, sabia pronuncia-las, mesmo com dificuldade, algo que
comecasse com a letra que surgia ao manusear um dos jogos elaborados
exclusivamente para ele, ao passo gque logo conseguiu resgatar o subsuncor.

Esta realidade também pode ocorrer com pessoas que ficam um tempo
afastadas de suas funcdes profissionais, mas, ao retornarem, em pouco tempo,

conseguem reaprender aquele conhecimento rapidamente.

Portanto, aprendizagem significativa ndo €, como se possa pensar, aquela

gue o individuo nunca esquece. A assimilagdo obliteradora é uma
continuidade natural da aprendizagem significativa, porém ndo €& um
esquecimento total. E uma perda de discriminabilidade, de diferenciacéo de
significados, ndo uma perda de significados. Se o esquecimento for total,
como se o individuo nunca tivesse aprendido um certo contetido é provavel
que a aprendizagem tenha sido mecénica, nao significativa. (MOREIRA, 2012

p. 4).

Para Ausubel (apud MOREIRA, 2012), a mente esta repleta de subsuncores,
gue se encontram em diferentes estagios de desenvolvimento, alguns usados
frequentemente, outros raramente, interagindo de forma dindmica. Mas, para que
ocorra a aprendizagem significativa, sdo necessarias duas condi¢des: a primeira é
gue esse material que sera utilizado tenha capacidade significativa e logica suficiente
para o aprendiz (o material tem de dialogar com aquilo que o aluno traz consigo). E a
segunda condicdo é que esse aprendiz deve estar pré-disposto para a aprendizagem
(MOREIRA, 2012).
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Por isso, a importancia da observacao do aluno no que diz respeito ao que ele
ja sabe, antes da elaboracdo de qualquer material, algo que ocorreu em uma das
intervencdes, pois ao apresentar um jogo a Pedro, percebeu-se que ele nao
demonstrou interesse e, mesmo apés explicando e convidando-o para jogar juntos,
ele sequer sentou na classe, fato que ja acontecia a esta altura ao realizar suas
atividades.

Para Moreira (2012), quem da significado para os livros, aula ou qualquer outro
material, sGo as pessoas. Isto ocorreu em virtude do jogo ndo contemplar alguma
“‘ideia-ancora” predisposta na estrutura cognitiva de Pedro. No entanto, essa falha
permitiu compreender, com maior clareza, a relevancia dos subsuncores para o
desenvolvimento cognitivo do aluno.

Desse modo, é o aprendiz que da significado aos jogos ou a qualquer outro
material destinado a aprendizagem. O que se espera € que ele atribua a esses novos
conhecimentos construidos, a partir da utilizacdo dos materiais de aprendizagem, 0s
significados que tenham relacdo com o conteddo que se estuda. Todavia, para que
iSSo ocorra, € necessaria uma “negociacao” de significados, o que pode demorar um
certo tempo (MOREIRA, 2012).

J& na segunda condicdo, onde a predisposicao do aprendiz para aprender é
fundamental, ndo se trata apenas do sujeito apreciar determinada matéria, e sim, por
alguma razao ainda desconhecida, ele encontra-se predisposto a relacionar as novas
informacBes em sua estrutura cognitiva, ressignificando os subsuncores existentes
(MOREIRA, 2012).

Com o intuito de promover a aprendizagem significativa, Ausubel (apud
MOREIRA, 2012) enfatiza que o aprendiz precisa, primeiramente, possuir uma visao
do todo, isto €, daquilo que é mais relevante, ou melhor, olhar o que € mais complexo
e terminar no que é mais simples. Uma boa alternativa é a utilizacdo de mapas
conceituais que permitem a visualizacdo geral do assunto principal e suas
ramificacbes que, assim, possibilitam a integragdo de novas informacgdes e

enriquecimento dos subsuncores.

[...] o sujeito que aprende vai diferenciando progressivamente e, ao mesmo
tempo, reconciliando integrativamente, 0s novos conhecimentos em
interacdo com aqueles ja existentes. Ou seja, a diferenciacao progressiva e
a reconciliacao integradora sao dois processos, simultaneos, da dindmica da
estrutura cognitiva. (MOREIRA, 2012, p. 18).
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Analisando esse contexto em que a aprendizagem significativa se desenvolve,
a linguagem é um recurso muito importante, pois quando o aprendiz concebe as
informacgdes ocorre um intercambio entre o subsuncor e essa nova ideia, visto que
todo esse processo depende, primordialmente, da linguagem. Tal é a importancia
dada a linguagem, que Ausubel (apud MOREIRA, 2012), inicialmente, chegou a
denominar sua teoria de “aprendizagem verbal significativa”.

A linguagem foi essencial nas intervencdes realizadas com Pedro, em muitos
momentos, ja que mesmo com toda a dificuldade de comunicacéo ele externava 0s
significados que havia captado sobre o contexto expresso nos jogos. Algumas vezes,
ele apresentava significados diferentes dos aceitos em determinado tema, mas era
justamente através desse ato de compartilhar e dialogar, que era possivel que

apresentar os conceitos de outra maneira.

O homem vive na linguagem. Portanto, a linguagem é essencial na facilitacéo
da aprendizagem significativa. As palavras sdo signos linguisticos e delas
dependemos para ensinar qualquer corpo organizado de conhecimentos em
situacdo formal de ensino que € a proposta subjacente a teoria da
aprendizagem significativa. (MOREIRA, 2012, p. 22).

Quando Ausubel traz a linguagem como um elemento facilitador para a
aprendizagem significativa, € possivel ter uma dimens&o da importancia a que ele se
refere, pois a linguagem possui um papel fundamental para que as trocas entre
professor e aluno e também com o0s colegas transcorra na relacdo pedagogica.

Mesmo que a teoria de Ausubel seja relativamente antiga, Souza, Silvano e
Lima (2018) acreditam ser pertinente que o professor a avalie e faca a mediagéo de
suas vivéncias pedagodgicas, em conformidade com as necessidades que surjam,
utilizando-a de modo estratégico em seu dia a dia na sala de aula.

Assim como na teoria da aprendizagem significativa de Ausubel, que vé as
interacOes sociais um fator primordial para a aprendizagem, a ZDP do psicologo bielo-
russo Lev Vygotsky (1896 - 1934), também percebe nas intera¢des sociais o elemento
mais importante para o desenvolvimento humano. Consequentemente, para Vygotsky
(CHAIKLIN, 2003), os individuos aprendem na interacdo com outros individuos mais
experientes. Vygotsky também menciona que a interacdo de duas pessoas na
realizacdo de algo resultard em autonomia do individuo menos experiente.

Sendo assim, para Vygotsky a ZDP € o espaco onde as interagfes acontecem,

€ o intervalo entre se sabe e 0 que ainda nao se apreendeu:
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A concepcdo comumente difundida sobre a zona de desenvolvimento
proximo pressupde uma interagdo em uma tarefa entre uma pessoa mais
competente e uma pessoa menos competente, de forma que a pessoa menos
competente se torne autonomamente proficiente naquilo que de inicio era
uma tarefa realizada conjuntamente. (CHAIKLIN, 2003, p. 661).

A partir dos estudos de Vygotsky, originou-se a corrente pedagdgica
socioconstrutivista ou sociointeracionista, em que as rela¢des sociais sao o fator mais
importante na obtencdo de conhecimento. Assim como na teoria da aprendizagem
significativa de Ausubel, a linguagem possui papel fundamental como ferramenta
cultural, capaz de mudar o rumo do desenvolvimento humano.

Nesse processo, trés aspectos séo relevantes para compreenséo da teoria,
dentre os quais pode ser destaco o seguinte: Pressuposto de generalidade, que se
caracteriza pela capacidade de uma pessoa em realizar sozinha uma determinada
guantidade de tarefas, no entanto, quando essa mesma pessoa recebe a ajuda de
outros individuos, consegue fazer mais (CHAIKLIN, 2003).

[...] zona de desenvolvimento proximal se refere a “qualquer situagédo na qual,
enquanto participam de uma atividade, individuos encontram-se no processo
de desenvolver o dominio de uma pratica ou compreensao de um assunto”.
(CHAIKLIN, 2003).

O que o individuo realiza em um presente momento com o auxilio de outras
pessoas mais experientes, certamente, fara sozinho em breve. Nisso, Vygotsky
(CHAIKLIN, 2003) diferencia as praticas voltadas para as habilidades técnicas e
praticas direcionadas ao desenvolvimento completo da crianga, sendo que na
segunda, € possivel perceber um desenvolvimento que vai além de apenas andar de
patinete, por exemplo. Ele vé a aprendizagem diretamente relacionada ao
desenvolvimento do aluno.

Contextualizando Ausubel (MOREIRA et al., 2012), que salienta 0 processo
cognitivo que o aprendiz realiza em sua estrutura cognitiva ao receber ou descobrir
uma informacdo, esse mesmo movimento explicado por Ausubel resulta no
desenvolvimento do aluno. Ou seja, Vygotsky assim como Ausubel, estdo mais
preocupados com o desenvolvimento do aluno em si, em sua autonomia, do que

naquilo que de automéatico um aluno possa aprender a fazer.
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4 PERCURSO METODOLOGICO DO ESTUDO DE CASO

O referido trabalho emprega uma abordagem qualitativa com delineamento de
um estudo de caso, que se propds a explorar e explicar um caso em especifico
(HARTWIG; CANAL, 2020). Iniciou com a etapa exploratoria, que por sua vez, visa
compreender determinado fendmeno e a explicativa busca apontar fatores que
contribuem para que certo fendbmeno ocorra (BRANSKI; FRANCO; LIMA JUNIOR,
2020).

Conforme ja indicado, o estudo transcorreu a partir da experiéncia enquanto
monitora em uma instituicdo de ensino da rede comunitaria do municipio de Capéao da
Canoa, RS, que oferece servicos de apoio a inclusdo, tal como o AEE, a monitoria
para apoio individual na sala de aula comum, atividades pedagdgicas e esportivas
acessiveis, acessibilidade da estrutura fisica, como elevador, entre outros.

A pesquisa ora relatada perpassou por quatro etapas, as quais destacam-se na
sequéncia: exploratéria, descritiva, reflexiva e analitica. A etapa exploratoria
contemplou o conhecimento do contexto e as problematizacfes iniciais acerca da
experiéncia da pesquisadora como monitora no processo de aprendizagem junto de
um aluno com TEA. Nesse processo, foi possivel identificar a necessidade de
aprofundar estudos sobre o TEA e suas especificidades no contexto escolar.

A etapa descritiva é considerada no estudo como a pratica dos registros
durante a observacdo participante no trabalho de monitoria e a selecdo desses
registros para posterior analise. A etapa reflexiva se deu com o estabelecimento de
relagdes entre os registros e o referencial tedrico e, por fim, a etapa analitica realizou-
se com base na organizacdo dos dados no contraste com o campo teorico e legal que
fundamentou a pesquisa.

O diario de campo utilizado como material de analise foi elaborado durante o
estagio remunerado, nao-obrigatorio, no ano letivo de 2019. Foram selecionados
registros de 10 datas consideradas mais significativas na experiéncia de monitoria,
primeiramente, pelo desafio em propor algo diferente do que o aluno estava
acostumado que eram, na maioria das vezes, atividades com massinha de modelar.
Mas, também, por ocorrerem situacdes em que o aluno aceitava bem a proposta.

Foi elaborado um roteiro para descricdo e leitura do diario de campo, a fim de

analisar a experiéncia de monitoria com o aluno, conforme segue:
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- Estratégias pedagdgicas na monitora e adaptacfes para a pratica junto ao
aluno;

- Dificuldades encontradas para realizar o trabalho de monitoria na escola;

- Facilidades encontradas para realizar o trabalho de monitoria na escola;

- Reacdes do aluno frente as atividades;

- Aprendizagens do aluno evidenciadas durante a monitoria.
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5 EXERCICIO ANALITICO

O exercicio analitico foi realizado, considerando o referencial tedrico da
perspectiva inclusiva e do campo conceitual, entendendo que qualquer sujeito pode
aprender, se for reconhecida sua condi¢cdo de aprendizagem e os conhecimentos que
ele ja tem construidos, na perspectiva de Vygostky (CHAIKLIN, 2003) e Ausubel (apud
MOREIRA, 2012).

Nesse sentido, o olhar permitiu a organizacao dos dados em dois eixos, sendo
gue o primeiro priorizou as experiéncias de monitora na atuacao, auxiliando o aluno,
e 0 segundo eixo traz, em maior grau, as respostas do estudante aos desafios. Os
eixos sao estes: “Construindo estratégias pedagodgicas na monitoria” e “O

envolvimento de Pedro nas estratégias com jogos pedagdgicos”.

5.1 CONSTRUINDO ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS NA MONITORIA

A experiéncia como monitora do aluno Pedro foi de grande relevancia para as
aprendizagens na area da Pedagogia. Ao iniciar o estagio ndo-obrigatorio, senti
necessidade de orientacdes de cunho pedagdgico, mas essas orientacdes se deram
de uma forma geral, quando foi me atribuida a incumbéncia de preparar as atividades.
Entdo, me deparei diante de um grande desafio, pois era preciso pensar em atividades
gue pudessem ser significativas e aceitas pelo aluno.

Assim, uma das primeiras propostas foi “fazer um relégio com uma proposta de
rotina para o aluno na escola. Para isso utilizei EVA e velcro, para que ele mesmo
pudesse fixar cada uma das etapas de nossa rotina diaria” (DIARIO, 2019). Outro
desafio foi procurar estratégias de socializagdo de Pedro com a turma, “ja que ele
passa a maior parte do tempo em pé ou sentado no chdo” (DIARIO, 2019).

Assim, fui mostrando imagens como a de “uma professora abragcando e sendo
abracada pela turma, buscando propor um momento inicial de socializacéo coletiva”
(DIARIO, 2019). Elaborei, também, atividades envolvendo momentos como lanche:
“eu trouxe a imagem de uma salada de frutas, por saber que era o lanche de sua

preferéncia, para a hora do recreio a imagem de criangas brincando juntas, visando

1 A partir deste ponto, passo a utilizar os excertos do Diario de campo, grifados em italico para
diferenciar dos demais excertos.
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incentivar alguma forma de socializacdo com os colegas” (DIARIO, 2019).

Ao olhar para o campo tedrico, percebo que a opcao por estratégias com
alguma familiaridade com o aluno permitiu maior possibilidade de aprendizagem, o
gue se aproxima da proposicdo de Ausubel (apud MOREIRA, 2012) de que o aluno
aprende a partir do que ele ja sabe.

Seguindo essa perspectiva, no dia seguinte, levei um jogo para trabalhar
nameros e quantidades, utilizando papeldo e material de EVA, na cor da preferéncia
do aluno, onde foi feito “um painel, nimeros e coragbes para ele fixar ao lado dos
nameros, em cada coracao fiz pequenos pontos com cola e glitter que indicavam
quantidades” (DIARIO, 2019). Para realizar esse jogo didatico, ele precisaria estar
mais atento a “quantidade de coragbes para cada numero e a quantidade de pontinhos
que estdo dentro de cada coracao, indicando também a quantidade, sem falar que ele
teria que colocar esses niimeros em ordem crescente” (DIARIO, 2019).

O jogo foi feito em razdo das preferéncias de cores do educando, na busca de
estabelecer uma relacdo entre 0 novo conceito que queria apresentar ao mesmo e
algo que ele ja tivesse mais familiaridade, nesse caso a cor vermelha. Pensando
desse modo, € o aluno que d& significado aos materiais utilizados para a
aprendizagem (apud MOREIRA, 2012).

Algo que chamou a atencao foi o tamanho da letra de Pedro. Nesse sentido,
surgiu a ideia da criagdo de moldes em EVA com tamanhos de letras diferentes:
“pensei em criar uma atividade em que ele possa correlacionar os tamanhos das letras
para que futuramente ele consiga escrever em seu caderno” (DIARIO, 2019). Ent&o,
foram mostrados os moldes para o aluno: “No primeiro momento apresentei o material
e nao falei nada, o aluno pegou, sentiu a textura e logo voltou a enfileirar o material
escolar” (DIARIO, 2019).

Essa pratica de enfileirar materiais escolares sempre ocorria na chegada da
aula e na volta do recreio. Apés, “no segundo momento, peguei uma folha de oficio e
propus que ele poderia escrever as letras, ele ndo utilizou as letras em EVA como
moldes” (DIARIO, 2019). Aos poucos, fui explicando sobre os moldes e a utilizac&o
dos mesmos, ao passo que “ele realizou a atividade, mas ndo quis sentar na cadeira,
demonstrou estar animado” (DIARIO, 2019).

Esses momentos foram de interacdes pedagodgicas, quando fui, pouco a pouco,

desafiando Pedro a entrar na proposta. Percebo que minha acéo nestas atividades foi
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de mediadora do processo, compreendendo essa mediacdo na perspectiva de
Vygotsky (apud CHAIKLIN, 2003), que enfatiza que os individuos aprendem na
interacdo com outros individuos mais experientes.

Visando trabalhar os numeros, “confeccionamos um jogo que consiste em
passar com o carrinho pelo trajeto seguindo a sequéncia de numeros” (DIARIO, 2019).
Esse jogo exigia além da atencdo de Pedro para seguir a sequéncia dos numeros,
pois, também seria necessario “controlar a coordenagdo motora fina para manusear o
controle do carrinho pelo trajeto indicado” (DIARIO, 2019).

Nesse jogo, assumi a finalidade de trazer algo que ele apreciava
profundamente, brincar de carrinhos, aproveitando para trabalhar a sequéncia
numeérica (apud MOREIRA, 2012). Seguindo essa perspectiva pedagodgica e
contemplando os conteudos que a turma estava estudando, propus um jogo em que
o educando “[...] tinha a sua disposigao varias formas geométricas que confeccionei
utilizando EVA de diversas cores e tamanhos, também usei 5 potes de margarina
pintados com tinta guache, na tampa de cada pote pintei um risco da cor de cada pote”
(DIARIO, 2019). A intenc&o principal era identificar se Pedro se orientaria pela cor ou
pela forma das pecas e, também, se o risco feito de tinta nas tampas chamaria sua
atencao.

Com o proposito de proporcionar algo diferente, confeccionei um jogo que
“estabelecia relagdo entre as letras do alfabeto e os objetos que iniciavam com a
respectiva letra” (DIARIO, 2019). Para isso, utilizei “TNT e escrevi as letras com caneta
permanente, deixando espaco abaixo de cada letra, em seguida, procurei em casa
objetos que iniciassem com cada letra do alfabeto e coloquei todos dentro de um saco”
(DIARIO, 2019). Através disso, foi delineado o objetivo de identificar quais letras ele
ja conhecia e se conseguia associar as letras aos objetos.

Nessa etapa do ano letivo, jA era possivel conhecer melhor Pedro, assim
sendo, busquei trazer para o jogo objetos que eu sabia que ele ja havia tido contato,
utilizando esse conhecimento prévio como ancora para novas aprendizagens (apud
MOREIRA, 2012).

Por perceber os resultados positivos do ultimo jogo, elaborei outro jogo que
tinha como foco maior envolvimento de Pedro com o alfabeto. Este intento suscitou o
desenvolvimento e a aplicacdo do jogo intitulado como a trilha do alfabeto, que é um

“[...] jogo que envolve a lingua portuguesa, matematica, ciéncias humanas e Lingua
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Brasileira de Sinais (LIBRAS), pois na turma existia um colega com baixa audicéo e a
professora regente estava tentando trazer um projeto que contemplasse a LIBRAS”
(DIARIO, 2019).

As praticas escolares, além de atender as singularidades dos alunos com
deficiéncia, também precisam contribuir para um melhor entendimento da turma sobre
o respeito a diversidade no ambiente escolar. De certo modo, € uma forma de atender
a legislacdo que prevé a igualdade de condi¢cbes para o acesso da pessoa com
deficiéncia ao curriculo, seja através de jogos ou de outras formas de interacao
(BRASIL, 2015).

Nesta concepcéo, acreditei que o0 jogo seria uma 6tima oportunidade de propor
a construcado de outros conhecimentos e, neste caso especifico, a LIBRAS que a
turma estava aprendendo. Como Pedro ndo conseguia ficar muito tempo sentado
aprendendo com os colegas, essa seria uma boa oportunidade de aproxima-lo desse
conhecimento.

O jogo era muito divertido e as regras eram as seguintes:

Movimentar o jogador pela trilha utilizando para isso o lancamento de um
dado que define quantas letras o jogador pode avancgar, se ao arremessar o
dado o jogador parar em uma letra que esteja com glitter ele precisa puxar
uma carta e responder a pergunta (DIARIO, 2019).

Como era um jogo em gue seria obrigatoria a participacdo de outro colega,
considerei ser relevante para a aprendizagem que Pedro iria construir, pois, também,
compartilharia conhecimento na relacdo com os demais. Foi possivel aproximar este
cenario com a teoria de Vygotsky, que reconhece ser na relacdo com o outro que se
aprende, ou seja, nas relacdes sociais que € possivel obter conhecimento (CHAIKLIN,
2003).

Como ultimo jogo que trabalhasse o alfabeto, eu propus o “Alfabeto do ‘Pedro™.
Para esse jogo, “imprimi imagens de alguns desenhos animados e jogos digitais que
ele gosta, recortei e colei no EVA” (DIARIO, 2019). Elenquei personagens que ele
conhecia para aproximar de elementos que fizessem parte da sua rotina fora da sala
de aula, além de elementos que lhe fossem familiares dentro do espago escolar.

A partir da discussdo empreendida, acredito que as tentativas guardaram
alguma coeréncia ao que propde Ausubel (apud MOREIRA, 2012), de que a estrutura

cognitiva € composta pelo que aprendemos e esses conhecimentos servem de
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ancoras para novas aprendizagens.

5.2 O ENVOLVIMENTO DE PEDRO NAS ESTRATEGIAS COM JOGOS
PEDAGOGICOS

Para elaborar essa secdo, foram priorizadas as informac¢des do diario de
campo, que evidenciam o envolvimento de Pedro nas propostas, suas manifestacdes
verbais ou expressdes corporais.

Na primeira semana de aula, percebi o quanto seria relevante criar um quadro
com a rotina que iriamos seguir todos os dias. Assim, com a confec¢éo do relégio de
rotinas diarias, buscou-se trabalhar a socializacdo entre Pedro e os colegas, bem
como com a professora. Também, como ja mencionado, Pedro estava acostumado
com o manuseio de massinha de modelar, a partir disto, entendi que essa era uma
atividade que poderia servir de ancora para outras: “ele brincou por horas enquanto
eu buscava um meio de usa-la em uma atividade direcionada para o estudo do
alfabeto” (DIARIO, 2019).

Durante o periodo da observacgédo participativa, fui pensando em como mediar
as atividades propostas pela professora regente e, ao mesmo tempo, atrair a atencao
do aluno para a intervencéo que eu estava tentando realizar. Desse modo, na semana
seguinte, preparei um jogo que contemplasse numeros e quantidades e “percebi que
o aluno tem conhecimento dos nimeros até o algarismo 6, pensei em nao ultrapassar
seu conhecimento, mas queria saber se ele consegquiria quantificar esses nimeros”.
Para tal, “entreguei o jogo para ele sem explicar nada e, para minha surpresa, o aluno
realizou sem que eu tivesse lhe falado nada” (DIARIO, 2019). Pedro realizou com
rapidez e entusiasmo o jogo. Nos dias que se seguiram, ele pedia para realizar esse
jogo sempre que chegava na sala de aula.

Mais tarde, percebi que o tamanho da letra do aluno ocupava quase uma folha
inteira por letra, entdo, confeccionei letras de tamanhos diferentes com EVA na
tentativa de diminuir o tamanho da letra de Pedro. No primeiro momento, ele nao
utilizou os moldes, mas, com o tempo, acabou utilizando e isso ficou mais evidente
guando comecei a trabalhar com calendario. Ele desenhava em cada espaco do
calendario o que ele observava no céu: “ele desenhou no espaco indicado o que ele

observou no céu, eu aproveitei para conversar com ele sobre palavras que se
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iniciavam com a letra do més que estamos trabalhando” (DIARIO, 2019).

O jogo seguinte relativo ao trajeto numérico, foi encarado pelo aluno da
seguinte maneira: “no inicio ele ndo conseguia concluir o jogo, mas estava fascinado
e ficou horas envolvido”. ApGs muitas tentativas ja estava conseguindo e “ao final da
tarde, Pedro ja conseguia percorrer o trajeto facilmente” (DIARIO, 2019).

No jogo das formas geométricas, Pedro me surpreendeu, pois ele “colocou as
pecas nos potes correspondentes as formas geométricas indicadas e ainda colocou a
tampa de cada pote conforme a cor que estava pintada” (DIARIO, 2019).

Quando apresentei o jogo do alfabeto, por sua vez, “ele foi tirando cada objeto
e procurando no painel a letra que iniciava o nome do objeto”. Mesmo apresentando
um pouco de dificuldade, “estava se divertindo e ainda chamou muito a atengc&o dos
colegas, que também queriam brincar” (DIARIO, 2019). O interesse dos colegas fez
com que ele ficasse ainda mais animado. Essa experiéncia foi uma oportunidade para
Pedro interagir com a turma, o que segundo Goulart, Blanco e Neto (2017, p. 01),
favorece “a aprendizagem, autoestima e promogao de capacidades cognitivas”.

O jogo que foi a sensacao do ano letivo foi a trilha do alfabeto: “quando expliquei
0 jogo para Pedro ele ja quis comecar a jogar e escolheu como jogador um pote de
tinta vermelho, cor que ele mais gosta”. Eu comecei jogando com ele para poder
explicar e ele estava gostando: “no inicio ele queria jogar comigo, mas logo em
seguida, convidava algum colega para jogar”. A participacdo da turma nas atividades
elaboradas foi de extrema relevancia para a aprendizagem de Pedro: ‘isto foi
maravilhoso, pois aproximou Pedro dos colegas”. Nesse sentido, “0 sucesso desse
jogo foi ainda maior, toda a turma queria jogar e jogavam em quatro ou até cinco
jogadores por partida” (DIARIO, 2019). A esta altura, Pedro ja comandava e escolhia
quais colegas iriam competir por jogada.

A ultima intervencéao que realizei foi o alfabeto de Pedro, sendo que ele “realizou
0 jogo muito entusiasmado, me falava o nome dos personagens e toda a turma
também queria participar, pois 0s personagens eram conhecidos por todos” (DIARIO,
2019).

Apos a realizacdo desse jogo e de outras atividades, € possivel relacionar a
ideia de Vygotsky (RIBEIRO; SILVA; CARNEIRO, 2016), que percebe o processo de
desenvolvimento cognitivo de fora para dentro, pois para ele, a aprendizagem € o que

antecede e provoca o desenvolvimento e a adequada organizagao desse aprendizado
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interage com 0s processos pelos quais a crianca se desenvolve, o que apenas ocorre

a partir da interagdo social.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao finalizar o estudo, retomo a questao que guiou a pesquisa, numa tentativa
de sintetizar uma possivel resposta a pergunta: de que maneira 0s jogos pedagogicos
podem contribuir para a aprendizagem de uma crianca com TEA, sob o olhar de uma
monitora em uma escola de educacéo basica?

O exercicio analitico permitiu evidenciar que, apesar de ter sido uma
experiéncia baseada em tentativas e erros, com base no processo formativo ainda em
andamento no curso de Licenciatura em Pedagogia, e, sobretudo, no meu desejo de
acertar, os jogos contribuiram para a aprendizagem do aluno com TEA, quando foram
construidos a partir de referenciais que lhe fossem familiares e que Ihe despertassem
interesse de algum modo.

Ao final da experiéncia enquanto monitora, constato que pude contribuir, de
alguma forma, no aprendizado do aluno, além de reconhecer a importancia desse
estagio para minha aprendizagem e formacao docente, pois tudo o que estudamos ao
longo dos anos é colocado a prova quando nos deparamos com realidades que
ouvimos os professores relatarem em sala de aula, mas sem ter tido quaisquer
vivéncias. E, tudo isso, foi 0 que mais me deixou fascinada.

No primeiro momento, me senti frustrada e totalmente despreparada, mas foi
justamente a busca por conhecimento, por me colocar aberta a compreender a
realidade do aluno que escolhi sair da zona de conforto e do modelo pedagdgico no
gual eu me considerava mais preparada para atuar na docéncia futuramente.

Sentir que eu ndo sabia o suficiente me fez crescer e compreender que ser
professora € buscar conhecimentos constantemente, visto que jamais estarei
plenamente preparada, pois sempre acontecera algo novo e inesperado. Essa €, na

minha percepcao, a melhor parte da minha profisséo.
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APENDICE A - DESCRICAO DO DIARIO DE CAMPO

Dia 04 de marco de 2019:

Nessa primeira semana de observacao que iniciou no dia 04 de marco de 2019,
pensei em fazer um relégio com uma proposta de rotina para o aluno na escola. Para
isso utilizei EVA e velcro, para que ele mesmo pudesse fixar cada uma das etapas de
nossa rotina diaria. Pensei em trazer para o primeiro momento a imagem de uma
professora abracando e sendo abracada pela turma, buscando propor um momento
inicial de socializagcao coletiva, na segunda imagem os alunos atentos realizando uma
atividade sentados (algo muito dificil de Pedro faz, ja que ele passa a maior parte do
tempo em pé ou sentado no chao), para 0 momento do lanche eu trouxe a imagem de
uma salada de frutas, por saber que era o lanche de sua preferéncia, para a hora do
recreio a imagem de criangas brincando juntas, visando incentivar alguma forma de
socializacdo com os colegas. Para o retorno a sala de aula, trouxe uma foto minha
com Pedro e ele segurando uma massinha de modelar, pois ele tem grande apreco
em brincar com massinha, estipulei um momento especifico para 0 seu uso pois na
primeira semana ele brincou por horas enquanto eu buscava um meio de usa-la em
uma atividade direcionada para o estudo do alfabeto. O aluno se mostrou muito
animado e logo quis colocar o relégio em um lugar visivel. Também chamou alguns

colegas para mostrar sua nova rotina.

Imagem 1: Reldgio de rotina

Fonte: Acervo da autora (2019).
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Dia 11 de margo de 2019:

Para a semana seguinte, preparei um jogo que pudesse ser trabalhado
nameros e quantidades, percebi que o aluno tem conhecimento dos numeros até o
algarismo 6, pensei em nao ultrapassar seu conhecimento, mas queria saber se ele
conseguiria quantificar esses numeros. Sendo assim, confeccionei em papeldo e EVA
na cor de sua preferéncia, um painel, numeros e coracdes para ele fixar ao lado dos
nameros, em cada coracao fiz pequenos pontos com cola e glitter que indicavam
quantidades.

Sendo assim, ele teria que estar atento a quantidade de corac¢des para cada
namero e a quantidade de pontinhos que estdo dentro de cada coracgéo, indicando
também a quantidade, sem falar que ele teria que colocar esses nimeros em ordem
crescente. Entreguei o jogo para ele sem explicar nada, e para minha surpresa, o
aluno realizou as atividades exatamente como segue a figura sem que eu tivesse lhe

falado nada.

Imagem 2: Jogo painel de numeros e quantidades

Fonte: Acervo da autora (2019).
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Dia 11 de marco de 2019:

Observei que quando o aluno escreve seu nome as letras sdo gigantes, sendo
assim pensei em criar uma atividade em que ele possa correlacionar os tamanhos das
letras para que futuramente ele consiga escrever em seu caderno, nesse intuito,
elaborei com EVA as vogais em trés tamanhos distintos na cor que ele mais gosta,
aproveitei para colocar glitter em volta das letras com a intencdo de evidenciar os
moldes. No primeiro momento, apresentei o0 material e ndo falei nada, o aluno pegou,
sentiu a textura e logo voltou a enfileirar o material escolar (pratica corriqueira na
chegada da aula e também na volta do recreio). Depois, peguei uma folha de oficio e

propus que ele escrevesse as letras, ele ndo utilizou as letras em EVA como moldes.

Imagem 3: Atividade - letras

Fonte: Acervo da autora (2019).

Hoje, propus que o aluno utilizasse os moldes para escrever na folha de oficio.
Ele realizou a atividade, mas ndo quis sentar na cadeira, demonstrou estar animado.

Mais tarde comecei a trabalhar com calendario. Para que o aluno consiga
realizar a atividade sera necessario que ele observe as condicfes climaticas que se
encontram o céu naquele momento, logo apas, eu lhe falei que dia da semana e més
estamos e ele desenhou no espaco indicado o que ele observou no céu, eu aproveitei
para conversar com ele sobre palavras que se iniciavam com a letra do més que
estamos trabalhando.
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Dia 19 de marco de 2019:

Na data de hoje, com a ajuda de Pedro, confeccionamos um jogo que consiste
em passar com o carrinho pelo trajeto seguindo a sequéncia de numeros. Pedro
precisou conciliar varias habilidades além de prestar atencéo na sequéncia numerica,
também precisava controlar a coordenacéo motora fina para manusear o controle do
carrinho pelo trajeto indicado. No inicio ele ndo conseguia concluir o jogo, mas estava
fascinado pelo jogo e ficou horas envolvido. Ao final da tarde Pedro ja conseguia

percorrer o trajeto facilmente.

Imagem 4. Atividade trajeto numérico

~

Fonte: Acervo da autora (2019).
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Dia 17 de abril de 2019:

Elaborei esse jogo no final de semana, mas como Pedro faltou a aula na
segunda-feira e terca-feira, apenas hoje consegui realizar a intervencao. Para realizar
0 jogo o aluno tinha a sua disposicao varias formas geométricas que confeccionei
utilizando EVA de diversas cores e tamanhos, também usei 5 potes de margarina
pintados com tinta guache, na tampa de cada pote pintei um risco da cor de cada pote.
Busquei verificar se Pedro levaria em consideracdo as formas, cores ou tamanhos na
hora de distribuir as formas geométricas. Para minha surpresa Pedro colocou as
pecas nos potes correspondentes as formas geométricas indicadas e ainda colocou a

tampa de cada pote conforme a cor que estava pintada em cada pote.

Imagem 5: Jogo Formas geométricas
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Fonte: Acervo da autora (2019).
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Dia 21 de maio de 2019:

Hoje trouxe um jogo diferente, pois estava preocupada em verificar se Pedro
estabelecia relacdo entre as letras do alfabeto e os objetos que iniciavam com a
respectiva letra. Para confeccéao do painel utilizei TNT e escrevi as letras com caneta
permanente, deixando espago abaixo de cada letra, em seguida procurei em casa,
objetos que iniciassem com cada letra do alfabeto e coloquei todos dentro de um saco.
Apresentei 0 jogo para Pedro, ele foi tirando cada objeto e procurando no painel a
letra que iniciava o nome do objeto. Nesse jogo ele apresentou um pouco mais de
dificuldade, mas estava se divertindo e ainda chamou muito a atencao dos colegas e

também queriam brincar.

Imagem 6: Jogo do alfabeto

Fonte: Acervo da autora (2019).
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Dia 03 de junho de 2019:

Por perceber que foi um sucesso o jogo do alfabeto, criei a trilha do alfabeto,
que é um jogo que envolve a lingua portuguesa, matematica, ciéncias humanas e
libras, pois na turma existe um colega com baixa audicdo e a professora regente esta
tentando trazer um projeto que contemple a lingua brasileira de sinais. O jogo consiste
em movimentar o jogador pela trilha utilizando o lancamento de um dado que define
guantas letras o jogador pode avancar, se, ao arremessar o dado, o jogador parar em
uma letra que esteja com glitter ele precisa puxar uma carta e responder a pergunta.

Quando expliquei o jogo para Pedro ele jA quis comecar a jogar e escolheu
como jogador um pote de tinta vermelho, cor que ele mais gosta. No inicio ele queria
jogar comigo, mas logo em seguida convidava algum colega para jogar. Isto foi
maravilhoso pois aproximou Pedro dos colegas. O sucesso desse jogo foi ainda maior,
toda a turma queria jogar e jogavam em quatro ou até cinco jogadores por partida.

Imagem 7: Jogo Trilha do alfabeto

Fonte: Acervo da autora (2019).
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Dia 12 de agosto de 2019:

Hoje trouxe mais um jogo sobre o alfabeto, tentando contemplar de todas as
maneiras possiveis o alfabeto e os conhecimentos de Pedro. Nesse jogo, imprimi
imagens de alguns desenhos animados e jogos digitais que ele gosta, recortei e colei
no EVA, sendo assim, ele precisou encontrar oS personagens que seus nomes iniciam
com as letras do alfabeto até completar todo o alfabeto. Pedro realizou o jogo muito
entusiasmado, me falava o nome dos personagens e toda a turma também queria

participar, pois 0s personagens eram conhecidos por todos.

Imagem 8: Jogo alfabeto de Pedro

Fonte: Acervo da autora (2019).
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