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RESUMO

Esta foi uma pesquisa exploratéria, de abordagem qualitativa, realizada com 14
professoras do municipio de Sao Luiz Gonzaga-RS, através de questionario com nove
questdes e revisao bibliografica. O objetivo principal da pesquisa foi compreender os
desafios que os pedagogos enfrentam nas relagbes com as infancias e tecnologias
contemporaneas, e o0s objetivos especificos: entender quais sdo as infancias
contemporaneas; identificar quem séo os pedagogos contemporaneos; compreender
a relacdo entre a tecnologia e as mudangas nas caracteristicas da infancia
contemporanea. Concluiu-se que as criangas tém acesso precoce e sem supervisao
as tecnologias e informacéo; os desafios que os pedagogos enfrentam nas relagdes
com as infancias contemporaneas sdo: acompanhar as mudangas das tecnologias e
das infancias, evitando a dicotomia tecnologia/ escola; suprir a falta de conhecimento
e ferramentas para trabalhar apropriadamente com as criangas contemporaneas,
articulando o curriculo escolar com as tecnologias e a informacgao.

Palavras-Chave: Infancias; Pedagogos; Tecnologias.



RESUMEN

Se traté de una investigacion exploratoria, con enfoque cualitativo, realizada con 14
docentes de la ciudad de Sao Luiz Gonzaga-RS, a través de un cuestionario con
nueve preguntas y una revision de la literatura. El objetivo principal de la investigacion
fue comprender los desafios que enfrentan los pedagogos en sus relaciones con la
infancia y las tecnologias contemporaneas, y los objetivos especificos: comprender
qué son las infancias contemporaneas; identificar quiénes son los pedagogos
contemporaneos; Comprender la relacion entre tecnologia y cambios en las
caracteristicas de la infancia contemporanea. Se concluy6 que los nifios tienen acceso
temprano y sin supervision a las tecnologias y la informacion; los desafios que
enfrentan los pedagogos en su relacion con la infancia contemporanea son:
mantenerse al dia con los cambios en las tecnologias y la infancia, evitando la
dicotomia tecnologia / escuela; superar la falta de conocimientos y herramientas para
trabajar adecuadamente con la nifiez contemporanea, articulando el curriculo escolar
con tecnologias e informacion.

Palabras clave: Infancia; Pedagogos; Tecnologias.
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1 INTRODUGAO

A relagao entre as criangas, ou a infancia com as tecnologias € uma realidade
que nao pode ser negada, tampouco negligenciada, pois 0 modo como esta relagcéo
se da interfere diretamente na formacdo social e intelectual das criancas, e
consequentemente, interfere no papel da escola e de seus agentes, e por fim, a longo
prazo tem um peso importante no funcionamento da sociedade.

A pandemia de Covid-19 fez com que a escola se remodelasse repentinamente,
se abrindo para a as tecnologias, ainda que de modo bastante timido, a fim de
construir de modo emergencial, um sistema que permitisse que a educagéo
continuasse cumprindo minimamente seu papel. E o pedagogo, e os professores de
modo geral, se viram obrigados a trabalhar de maneira muito diversa do que
normalmente faziam, utilizando metodologias e ferramentas com as quais muitas
vezes nao tem familiaridade. Como sao eles os mediadores do processo de ensino e
aprendizagem, sua responsabilidade acaba se ampliando de modo nunca antes visto.

Entender as tecnologias, seu uso correto, e o mal causado pelo seu uso
excessivo e inadequado pelas criangas € mais importante do que nunca no contexto
contemporaneo. A infancia se modifica em um ritmo muito rapido, e as criancas sao
cada vez mais ligadas ao mundo através das tecnologias que estdo a sua volta o
tempo todo, como o celular dos pais, ou os seus proprios, o tablet que ganhou de
aniversario, o computador que ganhou para estudar, a velha televisdo, que esta na
casa de todo mundo, entre outras tantas tecnologias.

Considerando este contexto, esta pesquisa tem como tema "os desafios das
tecnologias e infancias contemporaneas para o pedagogo”. Tendo este tema como
norte, buscamos responder a seguinte questao: “Quais os desafios que os pedagogos
enfrentam nas relagdes com as infancias contemporaneas? ”.

Tendo como ponto de partida a hipétese que as criangas tém acesso
desordenado as tecnologias e informacdes desde muito cedo, o que causa mudangas
na forma como a infancia vai se constituindo. Nesta interagéo criangas e tecnologias,
constitui-se no contexto contemporéneo, o que alguns autores nomeiam de uma
infancia tecnologizada, com a qual o pedagogo deve aprender a trabalhar, e para isso

deve compreender as tecnologias e os limites de seu uso.
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Esta pesquisa teve como objetivo principal compreender os desafios que os
pedagogos enfrentam nas rela¢gées com as infancias e tecnologias contemporaneas,
€ como objetivos especificos:

- compreender a relagao entre a tecnologia e as mudangas nas caracteristicas
da infancia contemporanea;

- identificar os desafios enfrentados pelo pedagogo frente a infancia
tecnologizada.

Assim, entendo que a relevancia e a justificativa desta pesquisa se da pela
necessidade de entender as relagdes entre a infancia e as tecnologias em um mundo
cada vez mais tecnoldgico. Na formagéo dos pedagogos € muito importante que esta
tematica seja abordada e debatida, pois eles terdo a necessidade de mediar esta
relacdo e de aproveitar as tecnologias em beneficio da educagdo. Desse modo a
escola ndo deve ficar a margem do processo de inser¢gdo da tecnologia no campo
educacional e que, sendo o professor a figura mais representativa no mundo
pedagdgico, precisa, atualizar-se constantemente, buscando ocupar com eficiéncia e
dominio o seu novo lugar: o de professor na sociedade tecnoldgica.

Este Trabalho de Conclusdo de Curso é composto de trés capitulos. A
introdugéo, que apresenta a estrutura da pesquisa, tema, seus objetivos e a questao
a ser respondida, € o primeiro delas.

O segundo capitulo, o Desenvolvimento é destinado a apresentar o referencial
tedrico e a metodologia da pesquisa. No referencial sdo apresentados conceitos e
dados sobre as tecnologias no mundo contemporaneo, consideragdes sobre o ensino
remoto e o uso das tecnologias no contexto da pandemia de Covid- 19 e sobre a
infancia ou infancias contemporaneas e sobre a relagdo do pedagogo contemporaneo
com as tecnologias. Na metodologia sdo descritos os métodos e instrumentos
utilizados na realizagao desta pesquisa.

No terceiro capitulo, Discussao e Analise sdo confrontados os dados recolhidos
através de questionario com o referencial teérico, de modo a estabelecer o
cumprimento dos objetivos da pesquisa e comprovacgao das hipoteses.

Apoés é apresentada uma breve Conclusdo com as consideracdes finais deste

trabalho, e por fim, apresentadas as referéncias bibliograficas deste trabalho.



2 DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo apresentaremos o referencial tedrico que foi base para a
pesquisa e forneceu os elementos necessarios para a analise dos dados obtidos na
pesquisa. Na sequéncia sera apresentada a metodologia da pesquisa, bem como os
procedimentos seguidos.

Sao apresentadas inicialmente um panorama das tecnologias no mundo
contemporaneo, seguida de consideragbes sobre infancia e “infancias” na
contemporaneidade. Também s&o apresentadas algumas consideragdes sobre o
pedagogo no contexto atual e sua relagdo com as tecnologias e para finalizar o
referencial tedrico é tematizada a questdo do uso das tecnologias pelas infancias

contemporaneas e os desafios que isso traz para o pedagogo enquanto educador.

2.1AS TECNOLOGIAS NO MUNDO CONTEMPORANEO

Dominico (2017) afirma que atualmente temos presenciado grandes e intensas
alteracbes nas vidas dos seres humanos, e através disso percebe-se que ha
necessidade de aprendermos a lidar com as mudancas, incertezas e desafios que
esse contexto de mudancgas apresenta, modificando o olhar para a melhor
compreensao das metamorfoses vivenciadas por todos os sujeitos e de forma mais
especifica nos limites deste estudo as infancias. Para o autor, uma das principais
caracteristicas da sociedade contemporénea € a forte presenga das tecnologias
digitais, que apresentam novas formas de comunicagao e que tém influenciado todas
as esferas da vida social, principalmente nas relagdes interpessoais.

Nesse meio, cunhou-se a expressdo “Tecnologias da Informacédo e da
Comunicagao”, que se refere a conjugagdo da tecnologia computacional ou
informatica com a tecnologias das telecomunicagdes, centrada especialmente na
internet, em particular na World Wide Web- WWW (AF, 2017). As TIC podem ser
definidas como um conjunto de recursos tecnolégicos usados de maneira integrada,
com um objetivo comum, das mais diversas maneiras, podendo serem citados o
processo de automacgao, no gerenciamento publicitario do comércio, na informacéao e
comunicagao instantanea, tdo uteis no setor de investimento e na vida diaria e no

processo de ensino aprendizagem (AF, 2017).
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Estas tecnologias, no meio educacional possibilitam varios avangos e
facilidades, como a educagdo a distancia, divulgacdo de técnicas educacionais,
possibilidade de relacionamento e troca de informacao entre alunos e professores
geograficamente distantes (AF, 2017). Vivemos em uma Era da Informacéao, e as
tecnologias, especialmente e levarmos em consideragcdo o acesso a elas dado a
criancas, devem ser utilizadas com cuidado, devendo sempre se observar que
informacéo e conhecimento (meta central da educagao) sao coisas muito diferentes
(AF, 2017).

Conforme Melo e Oliveira (2011), s&o varias as ferramentas computacionais
utilizadas para o processo ensino-aprendizagem, mas se pode destacar a Internet,
que € uma das ferramentas educacionais que possui potencialidade de acrescentar
valor e destaca a importancia dos docentes. O uso das ferramentas computacionais
aparece como uma forma a mais na busca da melhoria do ensino, podendo contribuir
positivamente como recurso pedagdgico, se seu uso for planejado e que tenha um
profissional de apoio qualificado.

Para Melo e Oliveira (2011), as tecnologias sao ferramentas uteis, e o grande
problema com relagéo a elas nas escolas é a subutilizagdo dos recursos tecnolégicos
para fungdes basicas devido a falta de conhecimento por parte de quem os usa, ou 0
uso de desculpas sem sentido, como educadores que preferem n&o os utilizar, porque
nao querem desenvolver habilidades para o manuseio do computador, apesar de ter
esta tecnologia em sua casa.

Softwares e aplicativos fazem parte da infancia contemporanea, e sao
ferramentas tecnoldgicas para qualquer tipo de necessidade. E possivel pedir comida,
encomendar produtos, distrair-se, pesquisar, comunicar-se com outras pessoas ou
grupos através destas ferramentas. Softwares facilitam a vida de portadores de
deficiéncia através de ledores, mostram o caminho para motoristas, coordenam
maquinas. Aplicativos servem como intermediadores nas mais diversas operagoes.

E como apontam Dullius et al (2013) baseando-se em sua experiéncia, estas
ferramentas podem ser utilizadas como facilitadores de aprendizagem infantil.
Considerando que a crianga aprende muito visualmente, utilizar ferramentas no
computador, tablet etc., para visualizar, para dar aspecto concreto a abstracdes
matematicas, por exemplo.

As tecnologias podem ser um auxiliar ludico. Os games, tdo populares entre as

criancas desde muito cedo, podem ser construidos para informar, ensinar e divertir ao
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mesmo tempo. Com a supervisdo de um profissional qualificado, sao aliados da

aprendizagem.

2.2 O ENSINO REMOTO E O USO DAS TECNOLOGIAS NO CONTEXTO DA COVID-
19

Um dos caminhos percorridos pelas tecnologias a fim de inser¢ao na educagéao
é através da Educacdo a Disténcia, mais conhecida pela sigla EaD. Esta € uma
modalidade de educacido desenhada para prestar atendimento, aplicar atividades,
aulas e outras demandas em um ambiente de aprendizado, na maioria do tempo
realizado fora dos espacos da instituicdo de ensino, com apoio de tutores e recursos
tecnologicos que favorecem o ensino (CUNHA, SILVA E SILVA, 2020).

A EaD tem conquistado cada vez mais adeptos, pois evita o deslocamento dos
alunos para estudarem, a nao ser para a realizagao de avaliagbes, que em alguns
casos também podem ser realizadas no ambiente online. Como modalidade de ensino,
tem um modo préprio de funcionamento e concepg¢do didatico pedagogica,
estruturando-se de forma flexivel, adequando conteudos e atividades as
caracteristicas das areas dos conhecimentos gerais e especificos e o processo de
avaliacao discente (CUNHA, SILVA E SILVA, 2020).

Com a EaD o uso da tecnologia comega a ganhar espaco no ambiente
educacional. Computadores, tablets e celulares, além de familiaridade com a internet
e com o uso de plataformas digitais comega a ser pré-requisito para entrar em um
curso. No entanto, esta fusao entre as tecnologias e a educagao se mantém apenas
dentro da modalidade, ndo sendo significativa de maneira geral.

Hoje o mundo vive um problema de saude publica que obrigou a escola regular
a se reformular a fim de manter seus alunos recebendo educacdo. A pandemia de
Covid- 19, doenga causada pelo virus SARS-CoV-2 tornou o contato e reunido de
pessoas em grupos algo perigoso, devido ao risco de contagio pelo virus (CUNHA,
SILVA E SILVA, 2020). No Brasil, apds o decreto de emergéncia no ambito nacional
realizado através da Portaria n® 188, de 3 de fevereiro de 2020, que determinava
emprego urgente de medidas de prevengéo, controle e contengao de riscos, danos e
agravos a saude publica -literalmente distanciamento social e quarentena-, as escolas

e universidades tiveram de parar suas atividades. Quando ficou claro que a pandemia
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continuaria, uma alternativa para as aulas presenciais teve de ser concebida a fim de
evitar uma perda ainda maior na educagédo (CUNHA, SILVA E SILVA, 2020).

As secretarias de educagao dos estados iniciaram o planejamento para o
contexto de combate ao novo coronavirus de forma diversa, algumas suspendendo
as aulas durante a quarentena, outras reorganizando o trabalho escolar, em uma
busca pelo cumprimento do calendario escolar por meio de atividades nao presenciais,
mediadas ou nao por Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagado (TDICs)
(CUNHA, SILVA E SILVA, 2020). Assim se configurou o Ensino Remoto Emergencial-
ERE, que ndo pode ser confundido com a Educagéo a Distancia, pois as aulas e
atividades remotas sao aplicadas pontualmente.

Ensino Remoto Emergencial € uma modalidade de ensino adotada
temporariamente por instituicdes educacionais do mundo todo, que pressupde o
distanciamento geografico de professores e alunos, podendo ou n&o se ter suas
praticas pedagogicas mediadas por plataformas digitais (CUNHA, SILVA E SILVA,
2020). De qualquer forma, para que o Ensino remoto funcione minimamente, alguns
recursos sao indispensaveis, como 0 acesso a um computador ou celular
relativamente moderno, conectado a internet. E a necessidade destes recursos deixa
ainda mais aparente as diferencas abissais que existem em nosso pais.

Dados do Instituto DataSenado apontam que 4% dos alunos da rede privada
e 26% da rede publica que estdo com aula remota ndo possuem acesso a internet.
Para 64% dos estudantes, o celular é o principal modo de acessar os materiais de
estudo, e para 24% é o computador (MOVPLAN, 2021).. E necessario entender qual
€ a ferramenta de acesso aos materiais de estudo para que se possam tracar
estratégias do plano de ensino com tecnologia na educacdo (MOVPLAN, 2021).

Algumas questdes devem ser consideradas neste contexto. Ainda é muito dificil
a situacao de estudantes que ndo possuem acesso a internet e ndo tem como ir até a
escola retirar os materiais na falta do transporte escolar, ou ainda aqueles que tendo
acesso, nao conseguem desenvolver as atividades por falta de orientagdo em casa
ou de aparelhos tecnolégicos (CUNHA, SILVA E SILVA, 2020) As familias sao
diretamente afetadas, e a maioria delas ndo tem condicbes de estabelecer um
planejamento de estudos, de mediar processo educativo dos alunos, da mesma forma
que os professores, de modo geral, nao tem condicdbes de desenvolver
adequadamente o processo didatico-pedagdgico pelas tecnologias digitais utilizadas
(CUNHA, SILVAE SILVA, 2020)
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Ha um aspecto positivo em meio as falhas deste sistema. Embora ele seja
apenas uma forma de reduzir o impacto negativo da pandemia, o Ensino Remoto
Emergencial tem forcado os alunos e professores a aderirem ao uso de tecnologias
dentro da educacéo, fazendo com que as escolas e universidade comecem, ainda que
de modo bastante timido, a utilizarem recursos e ferramentas que facilitam e
flexibilizam a educacdo, aumentando o alcance e as possibilidades de aprendizado.
Pode-se dizer que a pandemia de COVID-19 contribuiu um pouco para que fossem
realizados alguns investimentos no sentido de trazer as tecnologias de informacéao e
comunicagdo para mais perto do contexto escolar, contribuindo significativamente
para fazer com que os alunos e professores percebessem suas possibilidades no
ensino (CUNHA, SILVAE SILVA, 2020), ou de modo mais simples, que as instituicdes
de ensino ganharam a oportunidade de transformar o método tradicional ao adotar
solugdes tecnologicas (MOVPLAN, 2021)

A partir do contexto atual -desde que apdés a pandemia as tecnologias
continuem sendo aproveitadas em sala de aula- € possivel que se crie uma cultura de
uso e de aproveitamento das tecnologias na educagdo de maneira mais abrangente,
proporcionando aos alunos a inser¢gdo no mundo digital através da educacgéo, fazendo
com que os estudantes passem a compreender a tecnologia e a informagéo néo sé
como fonte de prazer e comunicagao nas redes sociais, mas como parte de sua vida
educacional e futuramente profissional, e fonte de aprendizado, e conexao com o

mundo contemporaneo.

2.3 INFANCIA E “INFANCIAS” CONTEMPORANEAS

Aiinfancia s6 teve um lugar cultural a partir do século XV, quando se iniciou uma
pequena consciéncia da diferenga das criangas, e este lugar passou a ser consolidado
a partir do século XVII, quando surgem os primeiros conceitos de infancia, em que a
crianga era vista como dependente, fraca e necessitada de protegcao (BRASIL, 1998).

No Século XIX, a crianca € alvo de pesquisa e do interesse de pensadores,
questionadores sobre o tipo de educacao que deveria haver. Nos dias atuais, a
infancia é vista através da crianca, que possui uma natureza singular, sente, e pensa
mundo de uma forma prépria (BRASIL, 1998). O Referencial Curricular Nacional para

a Educacao Infantil entende que durante o processo de construcdo do conhecimento
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as criangas fazem uso das mais diferentes linguagens, exercendo sua capacidade de
terem ideias e hipoteses originais sobre aquilo que procuram desvendar (BRASIL,
1998).

Vigotsky (1988) entende que o aprendizado e o desenvolvimento estdo
presentes e se relacionam desde o momento em que a crianga nasce (VIGOTSKY,
1988). Os aspectos fisico, mental e emocional sdo fundamentais no desenvolvimento
global da crianga, e o aprendizado se da principalmente através de jogos e de
brincadeiras, sendo neles que a crianga aprende a agir numa esfera cognitiva, ao
invés de uma esfera visual externa, conforme motivacdes e tendéncias internas
(VYGOTSKY, 1998). Os estimulos, conforme o autor aponta, sdo fundamentais para
o desenvolvimento cognitivo infantil. As tecnologias, ao lado das praticas pedagdgicas,
sao estimulos fortes, e que devem ser levados em conta para que ajam de forma
positiva sobre a crianga.

Considerando a visao de Lima (2015), que leva em conta a opinido de muitos
estudantes de suas pesquisas. A imagem da crianga e da infancia é vista de muitas
maneiras, mas o autor sintetiza algumas formas principais. A crianga pode ser vista
com uma ideia roméantica de inocéncia, ou de incompletude bioldgica e psicoldgica,
ou a infancia como uma fase do desenvolvimento que “deve ser aproveitada”, que
deve ser alvo de processos e metodologias facilitadoras de aprendizagens.

No entanto a auséncia de uma ideia coesa do que seria a infancia, ora
contrapondo-se infancia com maturidade, ora extrapolando o papel social da crianga
(LIMA, 2015; BARBOSA, 2012). A infancia hoje, no entanto, pode ser considerada um
fendbmeno sécio-historico, alterada de acordo como se muda a concepcado de
organizacgao social e de homem, ao mesmo tempo em que modifica as no¢des sobre
duas das principais instituicdes responsaveis pela sua formagao, a familia e a escola,
agora afetadas significativamente pelas tecnologias, midias e meios de meios de
comunicacdo (BARBOSA, 2012).

As cenas cotidianas de relacédo dos pais com o meio digital tém influéncia sobre
as criangas, ndo sendo raro que elas comecem a interagir com telas antes mesmo de
darem seus primeiros passos. No Brasil, 69% das criancas e adolescentes com idades
entre 9 e 17 anos que tenham acesso a internet a utilizam mais de uma vez por dia, e
destes, cerca de 10% teve o seu primeiro contato com a rede se deu ainda com seis
anos de idade ou menos (SCHOOL, 2021)
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Devido a este contato precoce com as tecnologias, as criangas demonstram
grande facilidade e habilidade em manusea-los (DOMINICO, 2017). E hoje em dia,
CcOmo nunca se viu antes, as tecnologias fazem parte da vida das criangcas desde muito
cedo influenciando suas experiéncias, aprendizagens e conhecimentos (DOMINICO,
2017). O avancgo tecnologico transforma cada vez mais a vida de criangas e
adolescentes, que se relacionam intimamente com as midias digitais e com a era da
informacédo. Este processo é refletido na forma como as criangas e adolescentes
aprendem a se comunicar e a lidar com as situag¢des cotidianas.

Neste panorama, com as criangas ja nascendo rodeadas pelas informagdes e
crescendo com acesso as varias tecnologias, podem adquirir conhecimentos que
antes era exclusivo/ restrito ao mundo adulto, contribuindo, assim como a
escolarizagdo, o novo padrao familiar e as alteragdes nas relagdes de trabalho,
culminou com a formagao de um novo conceito de crianga e de infancia (DOMINICO,
2017). Um conceito no qual a crianga n&o € mais um ser ingénuo, inseguro, inacabado
e indefeso e a infancia um periodo fragil, encantado, prazeroso e feliz, isento de ser
afetado pelas adversidades da vida que enfrentara para se tornar o adulto adequado
as condi¢des que sociedade capitalista exige (DOMINICO, 2017).

Com a inser¢ao das criangas no universo da tecnologia se dando cada vez mais
cedo, surgem duvidas sobre qual € a idade adequada para isso, afinal. A ideia é que
isto acontega maneira controlada e segura. Especialistas recomendam que criangas
com menos de dois anos de idade ndo tenham acesso a televisdo ou a dispositivos
moveis, pois nesta fase da vida, elas ndo apreendem adequadamente informacodes
advindas de telas por ndo serem capazes de transpé-las para o mundo real (SCHOOL,
2021). Somente a partir desta idade é possivel fazer uso benéfico da tecnologia na
infancia, sendo que este se efetiva por meio de consumo de conteudos educativos e
indicados por especialistas. As razdes para evitar expor as criangas s tecnologias
antes da idade mais indicada sao muitas, como promover um ambiente digital seguro,
nao tornar o meio virtual o principal canal de interagbes sociais, além de evitar o
desenvolvimento de dependéncia na crianga (SCHOOL 2021).

Sobre o tempo adequado para o uso da internet, a imposicdo de limites é
fundamental, sendo necessario desde cedo estabelecer uma quantidade maxima de
horas de navegacgao para criangas que tém entre seis e 12 anos, é indicado o uso de,
no maximo, duas horas por dia, para adolescentes, é recomendado que o tempo seja

estipulado de forma personalizada, baseado no cumprimento de atividades saudaveis
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diarias (SCHOOL, 2021)

Além de colocar limites no tempo de acesso, € necessario que os pais também
monitorem o conteudo que que as criangas acessam, identificando as paginas e sites
acessados, conferindo se a classificacao indicativa, verificando se ha acesso a redes
sociais e os contatos estabelecidos através delas (SCHOOL, 2021). A prépria
tecnologia é aliada para este controle, sendo possivel utilizar programas de
computador e ferramentas de controle parental, que ao serem instalados nos
dispositivos que as criangas usam, bloqueiam o0 acesso a conteudos inapropriados
(SCHOOL, 2021). E importante salientar que a crianga, quando ndo monitorada,
inevitavelmente acessara conteudos inadequados e com contribuigdo negativa para
seu desenvolvimento (SCHOOL, 2021).

E inegavel que a tecnologia esta na vida das criancas, e por isso, proibir todos
os dispositivos tecnoldgicos ndo é uma alternativa possivel, e certamente ndo é a mais
indicada, considerando o mundo tecnoldgico e informatizado em que vivemos. A
tecnologia €é uma ferramenta positiva, que traz inumeras vantagens ao
desenvolvimento das criangas e adolescentes, desde que usada da forma correta e
com o direcionamento certo (SCHOOL, 2021)

A escola tem também um papel fundamental na educacgéo digital para criangas,
e pode inclusive utilizar os meios tecnologicos e digitais de forma pedagdgica. O
ambiente educacional pode, além de oferecer orientagdes sobre o uso adequado das
plataformas, pode promover metodologias de ensino que utilizem o meio digital. Com
isto, pode-se ir muito além do ensino convencional aplicando solugdes tecnoldgicas
como videos, fotografias 3D, realidade virtual, robética e programagéo, de modo a
incentivar o interesse das criangas pelos estudos, otimizando o aprendizado
(SCHOOL, 2021).

O celular, que é uma das ferramentas mais utilizadas para o acesso a rede por
criangas e adolescentes, era proibido na maior parte das salas de aula do pais. Hoje,
no contexto da Covid-19, ele se torna uma ferramenta poderosa para a manutengao
do sistema educacional, e seu uso em atividades pedagogicas, antes mesmo da
pandemia, ja crescia de ano a ano (TOKARNIA, 2018). Antes, mais da metade dos
professores utilizavam o celular para desenvolver atividades como pesquisa ou para
atendé-los fora da sala de aula. E os alunos mais da metade dos estudantes afirmam
que utilizaram o celular, a pedido dos professores, para fazer atividades escolares
(TOKARNIA, 2018).
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2.4 O PEDAGOGO CONTEMPORANEO E AS TECNOLOGIAS

De acordo com Andrade, Talamini, Kuligovski, (2012), alguns programas do
governo federal como o PROINFO (Programa Nacional de Informatica na Educagéao)
e o UCA (Um Computador por Aluno), aliados a iniciativas de governos estaduais e
municipais tem implantado recursos tecnoloégicos nas escolas. E estes investimentos,
importantes para a inclusdo digital, torna essencial o investimento na formagao
continuada do professor, que € o responsavel pela mediagdo no processo de ensino
e aprendizagem (ANDRADE, TALAMINI E KULIGOVSKI, 2012).

O pedagogo contemporaneo € o responsavel por fazer com que nao se
reproduza uma velha pratica pedagdgica com o uso de novas ferramentas, de maneira
fragmentada e desarticulada dos conteudos curriculares. E a formacao dele deve
contemplar o uso das tecnologias educacionais de forma que ocorram mudangas na
escola, deve permitir que haja uma reflexdo na agao docente, buscando ndo somente
a apropriacdo da técnica, mas, principalmente, que se articule o uso das novas
tecnologias de maneira pedagégica (ANDRADE, TALAMINI E KULIGOVSKI, 2012).

E papel do pedagogo organizar e coordenar o trabalho pedagdgico
desenvolvido nas escolas. Ele deve ser entendido como autoridade educativa nas
dimensodes: profissional, intelectual, ética e humana e que trabalha em prol de uma
educacdo que promova a formacdo humana e fortalegca o sujeito, tornando-o
entendedor de sua cultura, histéria e suas relagdes sociais. Entende-se, dentro desta
dimensdo, que o trabalho do pedagogo é essencial para subsidiar e articular a
integracdo das novas tecnologias no processo de ensino e de aprendizagem,
auxiliando os professores nos momentos de planejamento, pesquisa e elaboragao de
atividades, escrita e analise de projetos escolares, promovendo a inclusao digital e
desenvolvendo novas estratégias de trabalho com os recursos tecnologicos e também
aprimorando as praticas que ja estdo sendo desenvolvidas no interior das escolas
(ANDRADE, TALAMINI E KULIGOVSKI, 2012).

O pedagogo contemporaneo tem de conviver com criangas que levam celular
na escola, participam de redes sociais como Facebook, Instagram e Whattsapp,
assistem novelas que muitas vezes estdo com indicacado impropria para suas idades
e navegam entre muitas informagdes na internet, na maioria das vezes sem os limites
dos adultos. Para os professores trabalharem com as criangas contemporaneas

transformou-se em um desafio, pois, este profissional tem que exercer sua funcao de
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modo que possa aproveitar as informagdes e conhecimentos gerados pelo uso das
tecnologias de informagao ou muitas vezes tentar lidar com as consequéncias, que o
mau uso dos espagos virtuais podem vir a causar nos alunos. Nesse sentido, 0 campo
da educacao enfrenta, mais um desafio: se constituir como mediador entre crianca e
o0 mundo tecnificado que ressignifica, a todo o momento, as formas de pensar e de
lidar com o mundo (BORGES, ROCHA E RODRIGUES, 2014). Em outras palavras,
além de assegurar a democratizagéo, cabe a escola promover o acesso as novas
tecnologias ao mesmo tempo em que torna, as criangas sujeitos criticos e pensantes

quanto ao seu uso.



3. METODOLOGIA DA PESQUISA

Esse trabalho de conclusdo do Curso de Pedagogia tem como abordagem a
pesquisa qualitativa, exploratoria, descritiva do tipo pesquisa de campo. Esse tipo de
pesquisa prima por descrever fatos e acontecimentos no ambiente natural, como
escola, familias, comunidades, etc, descrevendo fatos reais (BOGDAN E BIKLEN,
1991). Os autores colocam

A pesquisa exploratéria, que de acordo com GIL

tem como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, com
vistas a torna-lo mais explicito ou a constituir hipoteses. Pode-se dizer que
estas pesquisas tém como obijetivo principal o aprimoramento de ideias ou a
descoberta de intuicdes. Seu planejamento é, portanto, bastante flexivel, de
modo que possibilite a consideragdo dos mais variados aspectos relativos ao
fato estudado. (2002, p. 41)

E a pesquisa descritiva tem como objetivo descrever os fatos observados,
pesquisados, de forma fiel, para que possam ser analisados qualitativamente,
respeitando, tanto quanto o possivel, a forma em que estes foram registrados ou
transcritos (BOGDAN E BIKLEN, 1991)

O estudo de campo é uma expressao utilizada por antropdlogos e sociélogos
para designar estudos cujos dados sdo normalmente recolhidos no campo, em
contraste com os estudos conduzidos em laboratério ou noutros locais controlados
pelo investigador (BOGDAN E BIKLEN, 1991)

Farao parte da pesquisa, professores das escolas do municipio de Sao Luiz
Gonzaga. A amostra da pesquisa foi selecionada mediante a conveniéncia e
representatividade dentro dos objetivos propostos no trabalho, sendo urna amostra
significativa de todo o universo, que € tomada como objeto de investigacéo (GIL, 2002).

O instrumento utilizado para a coleta de dados foi um questionario, composto
por nove questdes relacionadas aos objetivos da pesquisa, e foi disponibilizado aos
participantes através do link: <https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSevt-
HXxdWXSASpHiveHceeiRZXs8Uor8FreAUT qglp49LjJA/viewform>.

Seguem as questdes do questionario: “Desafios dos pedagogos nas relacdes

com as infancias e as tecnologias contemporaneas”
Esse questionario faz parte da pesquisa de conclusdo do Curso do académico
Leandro Costa Lopes, traz como titulo “Desafios do Pedagogo nas relagdes com as

infancias e as tecnologias contemporaneas”. Tem como compreender os desafios que
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os pedagogos enfrentam nas relagbes com as infancias e tecnologias
contemporaneas. Sua participagao € imprescindivel para a conclusao dessa pesquisa.

O questionario consta, perguntas abertas. Seus nomes e escola ndo serao
identificados na pesquisa

1- As criangas levam celular para sala de aula?

2- Em sala de aula, o celular é utilizado pelas criangas? Com que frequéncia,
em sala de aula, o celular é utilizado pelas criangas?

3- O celular atrapalha as suas aulas? Explique os motivos?

4- A escola possui ou oferece tecnologias, de modo que os alunos conhegam,
interajam e aprendam a trabalhar com elas?

5- E possivel utilizar o celular como ferramenta de aprendizado? Se sim, que
tempo vocé acredita ser aconselhado para utilizagao dessa ferramenta?

6- As tecnologias sao utilizadas pelas criangas? As criangas estdo tendo acesso
a tecnologias antes do tempo ideal?

7- Qual é o desafio de trabalhar com a crianga contemporanea, em meio a tanta
informacao?

8- A informacao disponivel sem filtro, a qual as criangas tém acesso, influencia
no processo de ensino aprendizagem? Na sua opinido, esta influéncia é negativa ou
positiva?

9- Em sua opinido, levando em consideragdo o mundo atual, tecnolégico e
rapido, a escola deve se preparar para ensinar, além do curriculo, a viver em meio a
tecnologia e informacgao?

ApOs realizada a coleta de dados através deste questionario, as informacodes
foram comparadas, analisadas e confrontadas com os dados obtidos na
fundamentacéao tedrica, sendo esta uma analise qualitativa de dados, que para Gil
(2002, p. 133) &

A andlise qualitativa depende de muitos fatores, tais como a natureza dos
dados coletados, a extensdo da amostra, os instrumentos de pesquisa e os
pressupostos tedricos que nortearam a investigagao. Pode-se, no entanto,
definir esse processo como uma sequéncia de atividades, que envolve a
reducdo dos dados, a categorizagdo desses dados, sua interpretagdo e a
redacéo do relatério (GIL, 2002, p. 133).

Dentro da analise qualitativa, foi feita a leitura interpretativa dos dados, em que
se procura estabelecer relacdo entre o conteludo das fontes pesquisadas e outros

conhecimentos.
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Apos, com base nestes dados, foram construidas as consideracgdes finais desta
pesquisa, estabelecendo a comprovacdo ou ndo das hipdteses iniciais e o

cumprimento dos objetivos da investigagao.



4 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Nesta analise apresentaremos os dados produzidos em decorréncia do
questionario aplicado a 14 professores que atuam nos Anos Iniciais no municipio de
S&o Luiz Gonzaga. O questionario foi elaborado com 9 perguntas e buscou responder
ao objetivo delimitado na pesquisa que € o de compreender os desafios que os
pedagogos enfrentam nas relagdes com as infancias e tecnologias contemporaneas.
A analise dos dados pautou-se na analise descritiva com triangulagcdo dos dados
produzidos, referencial tedrico em vista dos objetivos da pesquisa.

Participaram da pesquisa, respondendo ao questionario, quatorze professoras,
com idades variadas, todos com tempos de formagao e atuagao variados, sendo de
quatro escolas diferentes: Escola A, participa com quatro professores, escola B
participa com quatro professores, Escola C, participa com trés professores e escola
D, participa com trés professores. Todas as escolas sdo da rede publica, a escola D
delas é da rede estadual e as escolas A, B, e C sao da rede municipal.

O questionario consta de nove questdes, das quais trés eram questdes simples,
com apenas uma pergunta direta e as demais eram compostas por duas perguntas
complementares, que ajudariam a aprofundar o tema. Algumas respostas foram
desconsideradas por ndo responderem de maneira basica a questao proposta.

Afim de melhor compreender os dados coletados, dividimos as questdes e suas
respectivas respostas em 2 grupos: O uso do celular pelas criancas dentro da escola
(questdes 1, 2 e 4) e O uso tecnologias e 0 acesso a informagao pelas criangas e a

influéncia do seu uso/ acesso pelas criangas na educacgao (questdes 3, 5,6, 7, 8, e 9).

4.1 O USO DO CELULAR PELAS CRIANCAS DENTRO DA ESCOLA

A questdo numero 1 buscou saber se as criangas levam celular para sala de
aula.Seis professoras responderam que os alunos nao levam celulares para sala de
aula, e cinco disseram que sim, levam, sendo que uma destas afirmou que isto
acontece “quando é necessario”. Uma professora afirmou que as criancas nao levam,
por ser uma “turma de 1° ano, mas duas criangas tém celular. Outra professora,
quando diz que “sao poucos os alunos que levam celular na aula”, ainda assim deixa

claro que alunos levam o aparelho para dentro da sala de aula.
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E possivel perceber nas respostas mais elaboradas certo comportamento
defensivo, um pouco de desconforto em afirmar que os alunos fazem uso do celular
em sala de aula. Isto € compreensivel, uma vez que em termos gerais, o celular ainda
nao € bem-vindo ou mesmo permitido no ambiente escolar (TOKARNIA, 2018).

A maioria das respostas estabelece que sim, os alunos levam os celulares para
a sala de aula, seguindo um aspecto importante da contemporaneidade, que é a forte
presenca das tecnologias, conforme afirma Dominico (2017). Ademais, as tecnologias,
ao lado das praticas pedagdgicas, sao estimulos fortes, e inegavelmente estdo na vida
das criangas (SCHOOL, 2021; AF, 2017). Quando uma das professoras diz que os
alunos levam o celular quando é necessario, ela pode estar se referindo ao uso do
celular por solicitacdo da prépria professora, a fim de pesquisar ou ter acesso a
alguma ferramenta, tornando o celular um aliado util no processo de ensino e
aprendizagem (MELO E OLIVEIRA, 2011; AF, 2017).

Quando perguntado se em sala de aula, o celular é utilizado pelas criangas e
com que frequéncia nove professoras afirmaram que o celular ndo é utilizado pelas
criangas, com énfases interessantes, como em “nenhum momento” e “ndo usamos EI”.
Cinco responderam que sim, o celular é utilizado em sala de aula pelas criangas, mas
com ressalvas. E importante considerar que o celular ainda é proibido na maior parte
das salas de aula do pais (TOKARNIA, 2018).

Sobre a frequéncia do uso do aparelho, as professoras afirmam ser em
algumas situagdes especificas: quando esta no planejamento, quando solicitado pelo
professor, e como ferramentas disponiveis apenas em ambiente online, como a
Elefante Letrado. Isto demonstra que os professores estdo comegando a articular o
uso das tecnologias de maneira pedagégica (ANDRADE, TALAMINI E KULIGOVSKI,
2012).

A Elefante letrado € uma plataforma digital criada pela Secretaria Estadual de
Educacido do Rio Grande do Sul focada nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
oferecendo livros, jogos interativos e relatérios de acompanhamento pedagdgico,
sendo uma das iniciativas para a insergao das criangas no mundo tecnoldgico, afinal,
softwares e aplicativos fazem parte da infancia contemporanea, e sdo ferramentas
tecnolégicas para qualquer tipo de necessidade (MELO E OLIVEIRA, 2011), além de
oferecer aos professores oportunidade semelhante, e ferramentas para manter o
aprendizado de seus alunos adequado (ANDRADE, TALAMINI E KULIGOVSKI, 2012),

mesmo no contexto atual. Esta é uma das iniciativas que demonstram que a tecnologia
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na infancia € uma importante oportunidade de aprendizagem quando o assunto é
assimilacéo de informacgdes (SCHOOL, 2021).

Ao questionar se a escola possui ou oferece tecnologias, de modo que os
alunos conhegam, interajam e aprendam a trabalhar com elas, nove professoras
responderam positivamente e cinco negativamente. Entre as respostas positivas,
algumas citam o laboratério de informatica, internet Wi-Fi disponivel para alunos e
professores, impressora, televisdo, celular, datashow.

E como dito por uma delas, ha computadores, mas nao funcionam, ou entao
estas tecnologias sdo muito pouco utilizadas, o que vai de encontro com o que dizem
Melo e Oliveira (2011), que € o grande problema com relagéo a tecnologia nas escolas
€ a subutilizacdo dos recursos tecnolégicos para fungdes basicas devido a falta de
conhecimento por parte de quem os usa. Esta falta de uso é lamentavel, pois, o uso
das ferramentas computacionais sdo uma ferramenta a mais na busca da melhoria do
ensino, podendo contribuir positivamente como recurso pedagdgico, se seu uso for
planejado e que tenha um profissional de apoio qualificado (MELO E OLIVEIRA, 2011).

O numero de respostas negativas, quase um terco, aliada a subutilizacédo
demonstrada nas respostas, deixa claro o quanto as tecnologias ainda estao longe de

fazerem parte do cotidiano escolar de maneira produtiva.

4.2 O USO TECNOLOGIAS E O ACESSO A INFORMAGAO PELAS CRIANGAS E A
INFLUENCIA DO SEU USO/ ACESSO PELAS CRIANGCAS NA EDUCACAO

Esse capitulo tem o objetivo de dar resposta aos objetivos especificos: -
compreender a relacdo entre a tecnologia e as mudangas nas caracteristicas da
infancia contemporanea; - identificar os desafios enfrentados pelo pedagogo frente a
infancia tecnologizada.

Para dar respostas a esses objetivos foi questionado aos professores se o
celular atrapalha a sua aula.Nesta questao, as respostas diretas foram muito poucas.
Uma das participantes respondeu que nao utilizava celular em suas aulas, e outra que
na educacao infantil ndo trabalha com celular, visto que € algo fragil e as criangcas nem
sempre tem o aparelho nesta idade, mas que nos anos iniciais trabalha com pesquisas,
videos e outras atividades, instigando os alunos a explorar o celular além das redes

sociais. Fica claro, pela resposta desta ultima, que ela € uma adepta do uso do celular.
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Trés entrevistadas disseram que o celular ndo atrapalha suas aulas. Quatro
declararam que o celular ndo atrapalha suas aulas, por diferentes razdes: apenas os
pais tém celulares, as criangas n&o; as criangas nao tém permissao para levar o
celular para a escola; os alunos nao tém celular para levar e por fim, que o celular nao
atrapalha porque os alunos nao dispdem do aparelho por serem alunos da Educacgao
infantil.

Trés outras professoras fizeram consideragdes condicionais. O celular
atrapalha se seu acesso for livre; ndo atrapalha quando ha um planejamento e;
atrapalha dependendo da situacdo, pois deve ser usado como uma ferramenta de
pesquisa sobre o tema proposto na sala de aula e ndo como um divertimento.

Levando em conta a idade das criangas, 0 uso de qualquer tecnologia deve
realmente ser monitorado, pois considerando o celular e o conteudo ao qual ele da
acesso, as criancas acabarao acessando conteudo inapropriado, além que com o
celular em maos, as criangas provavelmente o utilizardo -na maioria das vezes- para
jogos e buscar entretenimento, que podem ou nao ser sadios e adequados (AF, 2017;
SCHOOL, 2021). Considerar o uso de tecnologias como o celular e a internet em sala
de aula é interessante, pois dificilmente sera possivel isolar as criangas desse contato,
e isto nem mesmo seria indicado, considerando os potenciais beneficios que a
tecnologia na infancia pode trazer (SCHOOL, 2021).

De todo modo, o uso do celular em atividades pedagodgicas cresce ano apos
ano, e nas respostas é possivel perceber que, os professores utilizam o celular para
desenvolver atividades com os alunos (TOKARNIA, 2018). Fica claro que grande parte
do problema do uso do celular esta naquilo que Melo e Oliveira (2011) apontam: a
subutilizagdo dos recursos tecnoldgicos.

Quando questionado se € possivel utilizar o celular como ferramenta de
aprendizado, se sim, que tempo vocé acredita ser aconselhado para utilizagdo dessa
ferramenta. Das quatorze respostas, doze sao positivas. A maioria das professoras
considera que o celular pode ser utilizado como ferramenta de aprendizado, o que vai
de encontro com as consideragées de Dulliuset al (2013), que entendem que
ferramentas como celular, tablet e computadores podem ser utilizadas como
facilitadores de aprendizagem infantil, pois as criangas aprendem muito visualmente.
Dulliuset al (2013). Também reforgam os usos de tecnologias para visualizar, para dar
aspecto concreto a abstragcbes matematicas, além de serem um auxiliar ludico, o que

contraria a condenacéao de duas entrevistadas, uma que considera simplesmente que
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o celular nao pode ser uma ferramenta, e outra declara que n&ao encontrou, em suas
aulas, formas de utiliza-lo.

Sobre o tempo adequado para o uso do celular, algumas consideraram tempos
entre trinta e sessenta minutos dia. Outros consideraram determinar dias da semana,
uma ou trés vezes. Outros consideram ainda que o celular deve ser utilizado apenas
em atividades especificas como leitura e pesquisa, quando o professor pedir ou
somente para realizar pesquisas.

A imposicdo de limites € fundamental ao inserir as criangas no universo
tecnoldgico. Estabelecer uma quantidade maxima de horas de navegacéo € a principal
maneira de evitar excessos e promover uma utilizagdo saudavel do meio digital pelas
criangas, sendo que o tempo deve ser de uma hora diaria para criangas com idades
entre dois e cinco anos e de no maximo, duas horas diarias para criangas com idades
entre seis e doze anos (SCHOOL 2021). No caso dos adolescentes, € recomendado
que o tempo seja estipulado de forma personalizada, tendo como base o cumprimento
de atividades saudaveis diarias (SCHOOL 2021)

Uma das professoras atenta ainda para a necessidade de estabelecer um
diadlogo e combinar regras para que para que este uso néo seja fonte de transtornos
e aborrecimentos, o que vai de encontro com o que pensa Escolas Exponenciais
(2021), que com regras, € possivel construir bons habitos de uso do aparelho dentro
da escola e inclusive ter a ferramenta como uma grande aliada do ensino.

Sobre as tecnologias serem utilizadas pelas criancas, doze das professoras
concordam que as tecnologias séo utilizadas pelas criangas, em especial para jogos.

Estes dados corroboram o que diz School (2021), que em 2018, 69% das
criancas e adolescentes brasileiros que tém entre 9 e 17 anos e com acesso a internet
a utilizam mais de uma vez por dia, sendo o celular o principal meio de acesso
(ESCOLAS EXPONENCIAIS, 2021). Da mesma forma, tanto Dulliuset al
(2013).quanto Melo e Oliveira (2011) consideram que Softwares e aplicativos, e as
ferramentas que proporcionam acesso a eles -celular, computadores e semelhantes-
fazem parte da infancia contemporanea, sendo que o acesso a estes instrumentos se
da desde muito cedo, e as criangas demonstram grande facilidade e habilidade em
manusea-los (DOMINICO, 2017).

Sobre as criangas terem acesso as tecnologias antes do tempo ideal, onze das
entrevistadas entendem que sim, as criangas estao tendo acesso cedo demais as

tecnologias, inclusive, de acordo com uma das entrevistadas, na prépria escola, ou
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conforme outra, nas suas casas. Uma delas considera que nao, e outra ndo respondeu
por ndo entender o que o seria este “tempo ideal”. Sobre isto uma das entrevistadas
considera que “tempo ideal” depende muito no nivel de conhecimento e aprendizado
das criangas, mas também da realidade da familia e escola, o que é complementado
por outras duas, uma afirmando que na maioria das familias ndo ha controle deste
uso.

School (2021) considera que a insergao das criangas no universo da tecnologia
se da cada vez mais cedo, e a duvida sobre qual a idade ideal para que isto aconteca
€ normal. No entanto, ndo ha consenso sobre qual seria 0 momento ideal para as
criancas terem o seu primeiro contato, havendo, no entanto, recomendacgao por parte
de especialistas, que isto se dé apenas apds os dois anos de idade, pois nessa fase
da vida, elas ndo apreendem adequadamente informagdes advindas de telas por nao
serem capazes de transpé-las para o mundo real (SCHOOL, 2021)

Percebe-se que o problema acaba sendo a forma como este contato se da, e o
espacgo que ele vai ocupar na vida e no desenvolvimento da crianga.

Sobre qual seria o desafio de trabalhar com a crianga contemporanea, em meio
a tanta informacdo, podemos perceber, pelas respostas, que esta questdo foi
considerada levando em conta o acesso as tecnologias pelas criangas. Duas
entrevistadas consideram que nao ha nenhum desafio em trabalhar com criancas
contemporaneas, sendo que uma delas acha “6timo” trabalhar com elas, pois “eles
podem interagir a distancia e ter materiais disponiveis na palma na mao a qualquer
momento”, o que vai de encontro com as consideragdes de School (2021), que
entende que as criangas, através das tecnologias podem aprender de forma ludica,
estimulando a concentracédo, desenvolvendo o raciocinio logico, e ainda adquirem
autonomia e despertam para novos conhecimentos.

Uma delas considerou que “temos desafios maiores na educagao do que
trabalhar com criangas contemporaneas”, sendo, portanto, a criangca contemporanea
um desafio mediano. E possivel, levando em conta o contexto atual, que a professora
se refira aos desafios impostos a educacéao pela pandemia, afinal, ela trouxe consigo
uma repentina remodelacao da estrutura educacional no mundo todo, forcando o uso
das tecnologias para as aulas, sendo que a maioria dos professores ndo tem
familiaridade com as ferramentas tecnoldgicas, e tampouco receberam treinamento
adequado para tal (CUNHA, SILVA E SILVA, 2020; MELO E OLIVEIRA, 2011)

Algumas entendem que o conhecimento que as criangas tém de tecnologia é
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um desafio, pois muitas vezes as criangas que tem acesso sabem utilizar as
tecnologias melhor que os professores, sendo necessario, conforme duas delas, os
professores estarem sempre informados e dispostos a aprender com as criangas.
Conforme outras duas, o grande desafio da maioria dos professores & estarem
preparados para trabalhar com as tecnologias, e saber utiliza-las ao seu favor, como
meio de facilitar a aprendizagem do aluno, entendendo que, conforme outra
complementa, as tecnologias nao devem ser proibidas e sim terem seu uso trabalhado
e orientado para fins de aprendizagem.

Os professores, neste cenario de novos e velhos desafios, devem buscar uma
formacgao que contemple o uso das tecnologias educacionais de forma que ocorram
mudangas na escola, buscando apropriagao da técnica e articulagdo com o uso das
novas tecnologias de maneira pedagogica (ANDRADE, TALAMINI E KULIGOVSKI,
2012). Para outras, os desafios se centram em criar atividades desafiadoras, e formar
uma metodologia atrativa, fazer com que as criangas se envolvam com as brincadeiras
e brinquedos, que sao desafios que existem ha muito tempo.

Para outras duas, o desafio € combater o desinteresse por livros e leitura, € 0
imediatismo das criangas, e impedir que o conhecimento basico seja desvalorizado.
Este desinteresse e imediatismo sio caracteristicos da criangca contemporanea. Tudo
€ mais rapido, as informagdes chegam em menos de um segundo na tela do celular,
sem a necessidade de “perder tempo” procurando em um livro. O uso demasiado das
tecnologias pode causar O uso exagerado dos dispositivos pode provocar transtornos
psicolégicos como ansiedade, baixa autoestima, elevada agressividade e o que mais
causa o abandono da leitura, a dificuldade de concentragcéo (SCHOOL, 2021).

Sobre a existéncia de influéncia da informagao disponivel sem filtro para as
criangas no processo de ensino aprendizagem, desconsideramos das respostas por
nao responder nenhum aspecto da questao proposta. Todas as demais consideram
que a informacgéao sem filtro tem influéncia no processo de ensino aprendizagem.

Sobre se esta influéncia seria negativa ou positiva, duas das entrevistadas
consideram que esta informagao sem filtro tem impacto positivo no processo de ensino
aprendizagem, na maioria das vezes. Cinco delas consideram que esta influéncia é
negativa.

Quatro professoras entendem que a influéncia pode ser negativa ou positiva,
pois, conforme uma delas, assim como os adultos, as criangas pesquisam aquilo que

tem curiosidade, porque sentem a necessidade de conhecer e saber mais sobre
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determinada area. Outra entende que depende de como a informacéao € utilizada, se
for para a criatividade e aprendizagem do aluno, ela pode ser positiva. Uma professora
uma delas entende que esta influéncia € muitas vezes negativa, pois a crianga pensa
que pode fazer tudo o que V&, e por fim, a ultima considera que se nao houver controle
/orientacédo, esta informacgao podera ter influéncia negativa.

Uma delas considera que que o professor deve orientar os pais e alunos e deixa
bem claro qual a finalidade do celular. Sobre isto, School (2021) entende que a escola
tem um papel a cumprir na educacéo digital, no entanto, o controle parental ndo € uma
funcdo da escola e do professor, e sim da propria familia, devendo os pais
monitorarem o acesso a tecnologia e informagéo, cabendo a escola e ao pedagogo a
funcado de articular o ensino com o uso adequado e educativo das tecnologias
(ANDRADE, TALAMINI E KULIGOVSKI, 2012).

As respostas no paragrafo anterior sugerem que as entrevistadas nao
compreenderam a questdo, que perguntava se a informacdo “sem filtro” teria
influéncia positiva ou negativa no processo de ensino aprendizagem. As entrevistadas
sugerem limitagdes e controle, enfim “filtros”, para evitar influéncia negativa. Levando
este aspecto em conta, entendemos que a maioria concorda que 0 acesso a
informacgéao sem filtro tem, majoritariamente, influéncia negativa no processo de ensino
aprendizado.

School (2021) entende que é fundamental tomar alguns cuidados ao promover
a interacao digital nas criangas, sempre buscando entender o momento certo de
incentivar este acesso e compreender os beneficios e principalmente, os possiveis
riscos, como o da informacdo livre. E necessario ter cuidado com o acesso das
criangas a informacao, afinal, informagao e conhecimento sao coisas muito diferentes
(AF, 2017). A crianga, quando nao monitorada, inevitavelmente acessara conteudos
inadequados e com contribuigdo negativa para seu desenvolvimento (SCHOOL, 2021)

Ao darem sua opiniao se, levando em consideragdo o mundo atual, tecnolégico
e rapido, a escola deve se preparar para ensinar, além do curriculo, a viver em meio
a tecnologia e informagao, as quatorze entrevistadas foram unanimes, concordando
que a escola deve se preparar para ensinar as criangas a viver em meio a tecnologia
e informacgao. O cenario da pandemia é citado por elas como um revelador desta
necessidade A pandemia de COVID-19 contribuiu um pouco para que fossem
realizados alguns investimentos no sentido de trazer as tecnologias de informacéo e

comunicagao para mais perto do contexto escolar, contribuindo significativamente
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para fazer com que os alunos e professores percebessem suas possibilidades no
ensino (CUNHA, SILVA E SILVA, 2020).

43 AS INFANCIAS CONTEMPORANEAS E 0S PEDAGOGOS
CONTEMPORANEOS.

Esse capitulo se propde a responder aos objetivos especificos:- compreender
a relacdo entre a tecnologia e as mudancgas nas caracteristicas da infancia
contemporanea;- identificar os desafios enfrentados pelo pedagogo frente a infancia
tecnologizada. Antes s&o apresentadas algumas importantes consideragdes sobre as
infancias e pedagogos contemporaneos.

As infancias contemporaneas sao ligadas as tecnologias em varias instancias.
As criangas comegam muito cedo a terem contato com elas, iniciando com a televiséo,
na qual os pais colocam entretenimentos. O celular acaba também exercendo o papel
de tela de entretenimento, que evita bagunca na casa, e deixa a crianga quietinha
enquanto a familia executa suas tarefas. Entao, seguindo a cultura contemporanea, a
crianca logo ganha o primeiro celular ou tablet, para assistir desenhos e videos ou
jogar. Basicamente, a crianga contemporanea nasce em um mundo mais veloz,
conectado e dependente das tecnologias, sendo normal, em vista do contexto, que
eles tenham familiaridade com a tecnologia.

Esta ligacdo com a tecnologia se da pela forte presenca das tecnologias digitais,
que apresentam novas formas de comunicacdo e que tém influenciado todas as
esferas da vida social, principalmente nas relagdes interpessoais € uma das principais
caracteristicas da sociedade contemporanea (DOMINICO, 2017).

No entanto, as criangas além do contato muito precoce com a tecnologia e
informacao sem filtro, hoje sofrem com uma virada cultural no qual se confunde boa
educacéo e cuidado com protecao enfatica e exagerada das criangas de frustragdes.
Se a crianga quer, ela tera; se ela ndo quer, sera retirado de perto dela; nao se diz a
crianga que ela errou, mas ela deve ser sempre parabenizada. Este contexto acaba
criando uma infancia com informagao além do imaginavel, que como observamos nas
falas de algumas entrevistadas, por vezes é “temida” pelos professores pelo alto
conhecimento em tecnologia, desafiadora e perigosamente limitada quanto a
qualidade do conhecimento. Afinal, as criancas vao em busca de satisfagdo nas
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tecnologias, e acabam n&o desenvolvendo as habilidades e conhecimentos uteis das
tecnologias, contentando-se com o aspecto da diverséo.

Vivermos em uma era da Informacgao apenas torna mais necessario o cuidado
com o que as criangas tém acesso, afinal, informagéo e conhecimento (meta central
da educagéo) séo coisas muito diferentes (AF, 2017).

E uma infancia que leva o celular & escola desde muito cedo, que tem pouco
interesse em atividades que envolvam leitura. Como se depreende das falas das
entrevistadas, € uma infancia mais agitada, imediatista.

O pedagogo contemporaneo, em vista do contexto criado pela internet e
tecnologias, de rapidez, mudangas, facil acesso a informacéo e de uma infancia
tecnologizada, € o responsavel por fazer com que as demandas educacionais sejam
atendidas em meio a mudangas que ele proprio ndo consegue acompanhar
naturalmente. Nas falas das entrevistadas percebemos que existe certo temor
relacionado as tecnologias, pois elas colocam o professor em um papel que antes era
apenas parte do discurso -0 de aprender com o aluno-, e isto deve acontecer sem que
se perca a autoridade e o papel de mediador na educacéo.

Ele enfrenta ainda um aumento significativo das expectativas em seu trabalho.
Ao pedagogo ¢é atribuido o papel de fazer com que n&o se reproduza uma velha pratica
pedagogica, e para isto deve fazer uso de novas ferramentas, tornando-as parte do
processo de ensino e aprendizagem e articulando-as com os conteudos curriculares
(ANDRADE, TALAMINI E KULIGOVSKI, 2012).

E a formagéo dele deve contemplar o uso das tecnologias educacionais de
forma que ocorram mudancgas na escola, deve permitir que haja uma reflexdo na agéo
docente, buscando nao somente a apropriagao da técnica, mas, principalmente, que
se articule o uso das novas tecnologias de maneira pedagogica (ANDRADE,
TALAMINI E KULIGOVSKI, 2012). Este pedagogo enfrenta a necessidade (e a falta)
de investimentos em sua formacado continuada, de modo que ele tenha acesso a
conhecimento e treinamento para trabalhar com as tecnologias, e fazé-las ferramentas
de ensino aprendizagem, uma vez que no contexto atual, isto é indispensavel, e é 0
professor quem deve articular o uso das novas tecnologias de maneira pedagogica
(ANDRADE, TALAMINI E KULIGOVSKI, 2012).

No entanto, a maioria deles ndo tem familiaridade com as ferramentas
tecnoldgicas, e tampouco receberam treinamento adequado para tal (CUNHA, SILVA
E SILVA, 2020; MELO E OLIVEIRA, 2011)
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E, portanto, um pedagogo com novas e maiores responsabilidades, inserido em
um mundo tecnolégico e informatizado, que tem como fungdo educar criangas com
mais acesso a informac&o e menos restricdes. E um profissional que deve se manter
em constante atualizagcdo, sob o risco de se tornar um repetidor de metodologias
incapazes de terem bons resultado na educagao das criangas contemporaneas.

Entendidas estas questdes, passamos aos objetivos especificos. O primeiro
objetivo era compreender a relacdo entre a tecnologia e as mudangas nas
caracteristicas da infancia contemporanea. A infancia de modo geral se modifica
conforme a organizacgé&o social Ihe atribui um papel. Ela se altera conforme se muda a
concepgao de organizagdo social e de homem, ao mesmo tempo em que muda a
concepcao de familia e de escola, que sao as principais responsaveis pela sua
formacao. Escola e familia sdo afetadas significativamente pelas tecnologias, midias
e meios de meios de comunicacédo, e com isto, afetam a infancia (BARBOSA, 2012).

O acesso a informagao tem um impacto significativo no desenvolvimento da
crianca e na forma como ela se da. Diferente de outras épocas, as criancas
contemporaneas ja nascem rodeadas pelas informagdes e crescem com acesso as
varias tecnologias, e com isso podem adquirir conhecimentos que antes era exclusivo
ou restrito ao mundo adulto. Isto tem tal impacto no desenvolvimento da crianga que
acaba por modificar o padrao familiar, abrindo espago mais significativo para a crianga
na familia e a partir dela, na sociedade, culminando com a necessidade de formar um
novo conceito de crianca e de infancia (DOMINICO, 2017).

A tecnologia e a informagédo sempre se apresentam, por um lado, como um
expansor de horizontes, facilitando a quebra de limites. E esta € a face delas que as
criangas, por sua natural curiosidade, acabam encontrando primeiro. Entédo a infancia
comega a ter seus limites quebrados pouco a pouco, conquistando espagos que antes
nao eram seus. Por outro lado, a tecnologia e 0 excesso, de informag¢des acabam por
trazer para a infancia problemas nao caracteristicos da infancia que conheciamos,
como vicios, depressao, desenvolvimento fisico posto em segundo plano, e como
consequéncia da supervalorizacido das relagdes virtuais, baixo contato interpessoal e
baixa autoestima no mundo real (DOMINICO, 2017; SCHOOL, 2021).

O segundo obijetivo era identificar os desafios enfrentados pelo pedagogo frente
a infancia tecnologizada. Observando nas falas das entrevistadas, podemos perceber
que o principal desafio estd na a falta de conhecimento e de ferramentas para

trabalhar apropriadamente com as criangas contemporaneas, articulando o curriculo
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escolar com as tecnologias e a vasta quantidade de informagé&o a que as criangas tém
acesso (CUNHA, SILVA E SILVA, 2020; MELO E OLIVEIRA, 2011).

O problema do desconhecimento dos professores quanto a tecnologia € outro
dos grandes desafios. A maioria dos professores vem de um contexto em que estas
ferramentas ainda ndo eram de t&o facil acesso como séo atualmente, e a cultura da
época nao permitia que as criangas -hoje professores- tivessem contato com tantas
ferramentas, informacéo e ainda, liberdade. E desafiador os professores educarem
criangas completamente diferentes do que eles foram em sua propria infancia. Este é
0 grande impacto da informac&o e das tecnologias: as gera¢des se modificam com
uma rapidez nunca antes vista, de modo que quando um novo educador é formado, a
infancia para a qual ira lecionar tem poucos elementos da infancia obre a qual aprende
na universidade e ainda menos com a qual ele ira lecionar.

Combater os problemas causados pelo mau uso das tecnologias pode ser o
desafio que que embora ndo tenha sido citado, seja o préximo a ocupar uma posi¢ao
importante. Afinal, como observamos nas consideragoes de School (2021), a
tecnologia sendo utilizada da forma como é pelas criangas de hoje, sem muita
orientacdo e limites, ja estda causando problemas, como podemos observar nas
respostas da questdo sete, quando as entrevistadas falam do imediatismo das
criancas que revela ansiedade, e da falta de concentracao que impede a leitura e o

foco nas atividades propostas.



5. CONCLUSAO

Partimos da hipétese de que as criangas tém acesso desordenado as
tecnologias e informagdes desde muito cedo, o que causa mudangas na forma como
a infancia vai se constituindo e que na interagdo entre criangas e tecnologias,
constitui-se no contexto contemporéneo, o que alguns autores nomeiam de uma
infancia tecnologizada, com a qual o pedagogo deve aprender a trabalhar, e para isso
deve compreender as tecnologias e os limites de seu uso.

Entendemos que esta hipotese foi plenamente comprovada. Em analise as
respostas das professoras entrevistadas, podemos afirmar que as criancas
infelizmente tém tido acesso a tecnologias muito cedo, e com muito pouco controle
por parte da familia.

As tecnologias e o acesso facilitado a informacéo s&o uma realidade, e as
criancas tem cada vez mais familiaridade com estes elementos, o que faz com que o
pedagogo deva buscar, e receber apoio neste sentido- manter-se atualizado e em
constante formacéao a fim de ser capaz de orientar o uso adequado e produtivo das
tecnologias, articulando-as com as necessidades do curriculo escolar. E com isto, seja
capaz de tornar as tecnologias aliadas e otimizadoras do processo de ensino-
aprendizagem.

A questao que buscamos responder com esta pesquisa era “Quais os desafios
que os pedagogos enfrentam nas relagdes com as infancias contemporaneas? ” Com
base na analise realizada, podemos apresentar dois principais desafios: acompanhar
as mudancgas das tecnologias e das infancias, de modo evitar a dissociagdo entre
tecnologia e escola e; buscar formas de suprir a falta de conhecimento e de
ferramentas para trabalhar apropriadamente com as criangas contemporéaneas,
articulando o curriculo escolar com as tecnologias e a vasta quantidade de informacéo
a que as criangas tém acesso.

Além disso, os pedagogos devem se preparar para combater tanto os
problemas causados pelo mau uso das tecnologias quanto o atraso gerado pelo

contexto de afastamento das escolas causado pela pandemia de Covid- 19.
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CARTA DE APRESENTACAO DA PESQUISA

Prezado(a):CARTA DE APRESENTACAO DA PESQUISA

Esta pesquisa intitulada, “DESAFIOS DOS(AS) PEDAGOGAS(0S) NAS RELACOES
COM AS INFANCIAS CONTEMPORANEAS”, sera desenvolvida por meio da aplicacdo de
metodologia a ser definida. Estas informagdes estdo sendo fornecidas para subsidiar sua
participacdo voluntaria neste estudo que visa ser ferramenta para elaboracdo do Trabalho de
Conclusao do Curso de Pedagogia — Licenciatura da Universidade Estadual do Rio Grande do
Sul.

Em qualquer etapa do estudo, vocé tera acesso ao investigador para

esclarecimento de eventuais duvidas pelo Contato: Leandro da Costa Lopes,

telefone:(55)997049362endereco eletronico:costalopesleandro@gmail.com

E garantida aos sujeitos de pesquisa a liberdade da retirada de consentimento e o
abandono do estudo a qualquer momento.

As informagdes obtidas serdo analisadas em conjunto com outros sujeitos da
pesquisa, nao sendo divulgada a identificacdo de nenhum participante. Fica assegurado,
também, o direito de ser mantido atualizado sobre os resultados parciais da pesquisa,
assim que esses resultados chegarem ao conhecimento do pesquisador.

Nao ha despesas pessoais para o participante em qualquer fase do estudo.
Também n&o ha compensacao financeira relacionada a sua participacado. Se existir qualquer
despesa adicional, ela sera absorvida pelo orgamento da pesquisa.

Comprometo-me, como pesquisador principal, a utilizar os dados e o material

coletados somente para esta pesquisa.
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Vocé esta sendo convidado (a) a participar, como voluntario (a), do trabalho de
Concluso de Curso “DESAFIOS DOS PEDAGOGOS NAS RELACOES COM AS INFANCIAS
E AS TECNOLOGIAS CONTEMPORANEAS” A pesquisador responsavel por essa pesquisa é
Leandro da Costa Lopes, que pode ser contato no telefone (55)997049362 ou no enderecgo
Rua: Frutuoso Pinheiro Machado, 168, Bairro, Mario e e-mail costalopesleandro@gmail.com

Sera realizada a analise a partir dos relatos descritivos de professoras que atuam na
educagao infantil, contribuindo com seus conhecimentos sobre o assunto abordado no
trabalho que é a relacao entre aluno e professor e suas observagdes e vivencia no dia a dia
delas.

Objetivos:

-Compreender os desafios que os pedagogos enfrentam nas relagées com as
infancias e tecnologias contemporaneas.

- Entender quem séo as infancias contemporaneas;

- ldentificar quem sao os pedagogos contemporaneos;

- reconhecer qual a relagédo entre a tecnologia e as mudangas nas caracteristicas da
infancia contemporanea;

- Identificar os desafios enfrentados pelo pedagogo frente a infancia tecnologizada.

Justificativa:Ha necessidade de entender as relagbes entre a infancia e as tecnologias
em um mundo cada vez mais tecnolégico. Na formagao do pedagogo é muito importante que
esta tematica seja abordada e debatida, pois ele tera a necessidade de mediar esta relagcao
e de aproveitar as tecnologias em beneficio da educagdo. Acreditamos que através desta
pesquisa podemos contribuir para esclarecer estes aspectos.

Devido a pandemia do COVID19 n&o estaremos realizando o questionario
pessoalmente. O mesmo sera enviado por e-mail aos sujeitos da pesquisa junto com esse
termo de consentimento livre esclarecido. O retorno da assinatura do termo sera pelo e-mail
com a resposta ACEITO.

Os riscos destes procedimentos serdo minimos, por envolver uma agdo que sera
realizada cada um em sua casa, utilizando dispositivos que tenham acesso a internet.

Os beneficios e vantagens em participar deste estudo serdo a contribuicdo com
conhecimento para o desenvolvimento da pesquisa, aprender com as experiéncias e
ensinamentos dos estudiosos, e sobre a relagao professor e aluno e a afetividade.

A pessoa que estara elaborando o questionario e acompanhando sera a pesquisador
Leandro da Costa Lopes

Todas as despesas decorrentes de sua participagdo nesta pesquisa, caso haja,
serao ressarcidas. Danos decorrentes da pesquisa serdao indenizados.

Vocé podera se retirar do estudo a qualquer momento, sem qualquer tipo despesa e
constrangimento.

Solicitamos a sua autorizagdo para usar suas informagdes na producgéo de artigos
técnicos e cientificos, aos quais vocé podera ter acesso. A sua privacidade sera mantida
através da nao-identificagdo do seu nome.

Todos os registros da pesquisa estardo sob a guarda do pesquisador, em lugar seguro
de violagao, pelo periodo minimo de 05 (cinco) anos, apds esse prazo serao destruidos.

Normalmente, este termo de consentimento livre e esclarecido possui 2 (duas) paginas
e é feito em 02 (duas) vias, sendo que uma delas ficara em poder do pesquisador e outra com
o participante da pesquisa. No entanto, ciente da necessidade de mantermos o isolamento
social, nesta pesquisa o termo de consentimento livre e esclarecido sera enviado por e-mail
para cada participante, e este, devera responder a este e-mail com a seguinte colocagao: “Eu,
( ), aceito( ) ou hao aceito( ) otermo
de consetimento livre e esclarecido e participarei da pesquisa.”

Em caso de duvida quanto a condugéo ética do estudo, entre em contato com o Comité
de Etica em Pesquisa da Uergs (CEP-Uergs). Formado por um grupo de especialistas, tem por
objetivo defender os interesses dos participantes das pesquisas em sua integridade e
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dignidade, contribuindo para que sejam seguidos os padrdes éticos na realizagdo de pesquisas:
Comité de Etica em Pesquisa da Uergs — CEP-Uergs - Av. Bento Gongalves, 8855, Bairro
Agronomia, Porto Alegre/RS — CEP: 91540-000; Fone/Fax: (51) 33185148 - E-mail:
cep@uergs.edu.br.

Nome do participante:

Leandro da Costa Lopes
Assinatura participante da pesquisa/responsavel legal Assinatura
pesquisador (a)
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