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RESUMO

O interesse pelo tema surgiu inicialmente a partir de experiéncia prépria com a pratica
de narrar histérias em turmas de Educacéo Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
As historias literarias, em espaco diferente da tradigdo oral, sdo empregadas como instrumento
curativo, terapéutico, pelo seu potencial ludico e provocativo de risos, por favorecer
identificacbes com os enredos, por apresentar solucdes a problemas e oferecer ensinamentos.
A pesquisa tem o objetivo de contribuir com a qualificacdo das narrativas de historias de
literatura infantil, por meio da identificacdo e exploracdo dos seus aspectos ludicos. Os
objetivos especificos sdo a) pesquisar, em trabalhos publicados, as abordagens sobre o ludico
na literatura infantil a) identificar o sentido de ludicidade em histdrias; c) investigar os efeitos
da literatura, empregada de forma lidica, no desenvolvimento infantil. A metodologia da
pesquisa é bibliografica buscando em artigos, trabalhos de conclusdo de curso, videos de
youtu.be, os aspectos ludicos dos quais se deduz efeitos na infancia e no desenvolvimento das
criancas. O trabalho estd organizado em cinco capitulos e as principais referéncias
sdo:Abramovich(1997)  Gutfriend(2003);Perrow(2013);  Sisto  (2010);  Zilberman
(1998).Concluiu-se que a perspectiva ética, estética e ludica fortalecem a formacao dos leitores
autdbnomos, critico-reflexivos. O aspecto ludico vinculado a literatura infantil esta no conjunto
composto pela narrativa, enredo, producdo grafica, garante a poténcia ladica do livro e
finalmente compreendeu-se que o ludico estd no exercicio intelectual provocado pela obra. O
potencial da literatura para o desenvolvimento infantil permite listar ricas possibilidades tais
como autoconhecimento; atencdo e concentracdo;alfabetizacdo e letramento; aventuras; cura;

linguagem; mentalidade aberta; modos de vida; socializacao; territdrios; valores.

Palavras chave: Literatura infantil. Ludico. Desenvolvimento infantil.



ABSTRACT

The interest in the topic was formed from her own experience with the practice of narrating
stories in Kindergarten and Elementary School classes. Literary stories, in a space different
from the oral tradition, are used as a curative and therapeutic instrument, for their playful and
provocative potential for laughs, for favoring identification with plots, for presenting solutions
to problems and offering lessons. The research aims to contribute to the qualification of
narratives of children's literature stories, through the identification and exploration of their
playful aspects. The specific objectives are a) researching, in published works, approaches to
play in children’s literature a) identify the sense of playfulness in stories; c) investigate the
effects of literature, used in a playful way, on child development. The research methodology is
bibliographical, seeking in articles, course conclusion works, youtu.be videos, the playful
aspects from which effects on childhood and children's development can be deduced. The work
is organized into five chapters and the main references are:Abramovich (1997) Guttfriend
(2003); Perrow (2013); Sixtus (2010); Zilberman (1998). It was concluded that an ethical,
aesthetic and playful perspective strengthen the formation of autonomous, critical-reflective
readers. The playful aspect linked to children’s literature is in the set composed by the narrative,
plot, graphic production, guarantee of playful potency of the book and finally it was understood
that playfulness is in the intellectual exercise provoked by the work. The potential of literature
for child development allows us to list rich possibilities such as self-knowledge; attention and
concentration; literacy and literacy; adventures; cure; language; open-mindedness; lifestyle;

socialization; territories; values.

Key words:Children's literature. Ludic. Child development
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1 INTRODUCAO

Relatar historias verdadeiras, criadas, transformadas, trata-se de a¢do humana que
acompanha a historia. Os homens primitivos, das cavernas, deixaram provas dessa agdo por
meio de inscri¢des rupestresimpressas em paredes de cavernas, em pedras de montanhas e em
espacos habitados por grupos e tribos. Antes do surgimento da escrita, a tradi¢do oral dos povos
de contar, cantar, declamar as historias de suas descobertas, aventuras, sofrimentos, modos de
viver e resolver problemas e conflitos, favoreceram manter vivas as lembrangas de suas
historias, passando-as de geracdo em geracdo. Com o passar do tempo, as funcBes dos relatos
de histérias foram ganhando novos objetivos. Na atualidade, as historias do dia a dia se
misturam com as noticias; as historias literarias, por sua vez, ganham espacos para além do
deleite. As historias literarias, em espaco diferente da tradicdo oral, sio empregadas como
instrumento curativo, terapéutico, pelo seu potencial Iidico e provocativo de risos, por
favorecer identificacbes com os enredos, por apresentar solucdes a problemas e oferecer
ensinamentos. O fendmeno da relacdo do homem com as historias merece atencao uma vez que
encanta e envolve emotiva e psicologicamente pessoas de qualquer idade.

O interesse pelo tema surgiu inicialmente a partir de experiéncia propria com a pratica
de narrar historias em turmas de Educacéo Infantil e em turmas dos Anos Iniciais do ensino
fundamental. Outro aspecto motivador € a frequéncia com gque o tema € abordado em pesquisas
e nas formacbes de professores, tornando-o fundamental para a sua inser¢cdo na docéncia,
porém, a nosso Ver, tratado de forma naturalizada e sem o devido aprofundamento nas suas
diferentes versdes. Importante destacar que significar o tema exige buscar referéncias de muito
tempo atras, no tempo das origens da pratica de reunir pessoas e narrar histérias, assim como,
exige buscar outras concepg¢des que marcam culturalmente as narrativas de histdrias, abrindo
espaco as tradicGes de povos pouco mencionados nas escolas.

Nesta justificativa esta presente a alegre memdria de ter sido brindada na infancia por
histdrias narradas num programa de radio. Tendo completados 58 anos, impossivel esquecer do
tempo em que, apesar da familia ser muito humilde, tinha-se um radio, ferramenta de acesso ao
programa radiofonico denominado “Historinhas ao pé da cama” com o Tio Rene. Na época,
com 6 anos, nossa mae arrumava a janta e iamos para a cama escutar as histérias e o ritual se
cumpriu por muitos anos. Era um momento magico dando-nos a impressdo de que se estava

vivendo na histéria. Passava-se a semana aguardando o sabado para ouvir novas aventuras.
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Essa lembranga maravilhosa é refrescada a cada encontro pelas ruas de nossa cidade com o Tio
Rene, ainda vivo.

A pesquisa tem o objetivo de contribuir com a qualificagcdo das narrativas de historias
de literatura infantil, por meio da identificacdo e exploracdo dos seus aspectos ludicos. Os
objetivos especificos sdo a) pesquisar, em trabalhos publicados, as abordagens sobre o ludico
na literatura infantil a) identificar o sentido de ludicidade em historias; ¢) investigar os efeitos
da literatura, empregada de forma ludica, no desenvolvimento infantil.

Justifica-se a escolha do tema pela relevéancia na formacgéo de professores e pelo espaco
que ocupa nos planejamentos das aulas. Considerando que as historias de literatura infantil
fazem parte do cotidiano das escolas e integram com frequéncia os planejamentos pela
convicgdo tacita que oferece muitas oportunidades ao desenvolvimento de habilidades e
competéncias nos alunos, optou-se por problematizar o seguinte: onde esté o ludico nas historias
para criangas? Esta no texto? Estd nas dinamicas usadas para desenvolver as narrativas de
historias? Portanto, o eixo de analise é desvendar e desconstruir o aspecto ludico das obras de
literatura, interrogando onde esta o ludico da historia como texto e analisar videos disponiveis
no youtu.be com narrativas de historias.

A metodologia de pesquisa foi bibliografica e por meio da analise de videos do youtu.be
de trés contadoras de historias com postagens frequentes.

O desenvolvimento da pesquisa estd organizado nas seguintes partes: a partir da 1.
Introducdo; parte dois, sobre o Referencial tedrico dividiu-se em 2.1.Levantamento das
abordagens sobre o ludico na literatura infantil, onde se desenvolve um levantamento de
pesquisas relativas a tematica, fazendo uma reflexao sobre as abordagens; 2.2.A ludicidade na
infancia e na literatura infantil, nesta parte se define a ludicidade e se relaciona a natureza da
ludicidade na infancia a fim de desvendar a ludicidade na literatura infantil; 2.3. Literatura
infantil e o ludico: efeitos no desenvolvimento infantil, neste item desenvolve-se o resultado da
pesquisa sobre os aspectos que a literatura infantil pode desenvolver nas criancas quanto a
valores, qualidades, conhecimentos, atitudes, competéncias, etc. A terceira parte dedica-se a
metodologia. Na quarta parte, Resultados e discussdes, sistematiza-se os dados que resultaram
da pesquisa bibliografica e da analise de narrativas de historias desenvolvidas por contadores
famosos e divulgadas no canal do Youtu.be. Nas Consideracfes finais aponta-se as outras

possibilidades para ampliar a pesquisa e na sexta parte, constam as referéncias.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 LEVANTAMENTO DAS ABORDAGENS SOBRE O LUDICO NA LITERATURA
INFANTIL EM TRABALHOS ACADEMICOS

Neste capitulo apresenta-se o conjunto de artigos e trabalho de conclusdo de curso
consultados a fim de desenvolver o levantamento de abordagens e concepcdes sobre o ludico
na literatura infantil.

No artigo de Raimunda Alves Melo?, denominado “Literatura infantil lidica: uma
importante ferramenta para a formagdo de leitores”(2015), disponivel na Plataforma do
Letramento, encontra-se um conjunto de orientac6es metodoldgicas com a preocupacéo vigente
entre professores de desenvolver o gosto pela leitura, sem descuidar de oferecer um contexto
ludico; de proporcionar continuidade no contato com textos literarios, com o objetivo do
“estimulo a alfabetizacdo e ao letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental”.Entre as
orientacdes, ha a recomendacédo sobre o cuidado com os materiais selecionados (livros s6 com
textos; livros com textos e imagens; livros s6 com imagens; livros com recursos audiovisuais,
entre outros) uma vez que a autora enfatiza que os materiais bem trabalhados podem representar
um recurso de atracdo para as criangas e inspiracdo para atividades como a (re)criacdo das
historias. Destaca a autora que “Uma boa obra literaria é aquela que apresenta a realidade de
forma nova e criatival...]” e acrescenta que € interessante que a obra instigue o leitor a descobrir,
pela interpretacdo, do texto o que ha nas entrelinhas. Prossegue a autora “A intera¢do da crianca
com a literatura possibilita uma formacao rica em aspectos ladicos, imaginativos e simbolicos”
(MELO,2015).Essas colocagdes enfatizam muito mais o direcionamento do contato com a
literatura em prol do letramento. Apesar da frasea seguir apresentar o potencial ludico da
contagdo de historias: “A contacdo diaria de historias ¢ bastante significativa, porque
proporciona um momento magico de valor educativo sem igual na correlacdo destes trés eixos:
leitura, escrita e oralidade”(MELO,2015), a énfase estd na producdo da aprendizagem. Vale
dizer que o titulo do texto estd adequado aocontetdo, porém, o aspecto ludico da literatura ndo

é aprofundado como esperado.

IMestranda em Educaco pela Universidade Federal do Piaui (UFPI1) e consultora do Programa Palavra de
Crianca em 25 municipios piauienses.
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No artigo “O ludico através da contagdo de historias: uma proposta entre imaginar,
divertir e aprender”*deLuciana Mendes da Silva Santos (2013), o tema ludicidade na
Educacdo Infantil, com énfase nas narrativas de historias, é apontado com ligacdo ao
imaginario, porém, no esclarecimento sobre a relagdo “existente entre o lidico e a construcéo
do conhecimento e a influéncia na organizacao do trabalho pedagdgico”, trata-se de abordagem
também preocupada com a aprendizagem. Neste trabalho observa-se o detalhamento de que a
“ludicidade também deve ser uma proposta metodologica a ser trabalhada para favorecer a
oralidade e a expressdo corporal através do momento ludico”. Nessa concep¢do ha uma
associagdo importante entre oralidade e expressdo corporal como elementos que garantem a
ludicidade provocada pela literatura. A concepgao ¢ aprofundada indicando que se refere a “[...]
contacdo de historia pela professora, com dramatizacéo das criangas recontando as historias e
atividades relacionadas. Os recursos serdo fantasias diversas, mural decorado, folha impressa,
lapis de cor e um bau de madeira”. Nesse detalhamento a ludicidade esta relacionada ao
protagonismo das criangas nos momentos de dramatizagdo e no emprego de outros recursos
como figurinos, mural e um bal de madeira com recursos.

Na parte 1.4.do artigo, intitulada“A ludicidade através dos contos: da diversdao a
aprendizagem”, a partir da definicdo de ludicidade segundo a autoraAngela Cristina
MunhozMaluf (2012) ha uma recomendacdo aos professores para dominarem conhecimentos
pedagdgicos e que chama a atencdo: utilizar “diferentes fontes de pesquisa, livros, gravuras,
historias, masicas, brincadeiras, jogos, revistas, filmes, e considerar as inameras possibilidades
gue o contexto exterior oferece”.Compreende-se que o ludico serd dominado pelos professores
a partir da sua preparacao buscando diferentes recursos que de acordo com suas caracteristicas
fornecerdo possibilidades de animar, provocar curiosidade nas criancas. A cultura geral dos
professores nesse caso torna-se uma vantagem a ser conquistada uma vez que a ludicidade nao
brota do nada, € categoria a ser conquistada pelo professor mediador de acordo com 0s recursos
que buscar.Compreende-se que associar uma obra de literatura com arte, misica, movimento,
fornece elementos para associacdes e memorizacdo da historia. A ludicidade na educacéo
possibilita situacdes de aprendizagem que contribuem para o desenvolvimento integral da
crianca, mas deve haver uma dosagem entre a utilizacdo do ludico instrumental, isto é, a
brincadeira com a finalidade de atingir objetivos escolares, e também a forma de brincar

espontaneamente, envolvendo o prazer e o entretenimento, neste Ultimo, o ludico
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essencial.Observa-se nessa explicagdo a diferenciagdo entre ludicidade instrumental e a
essencial, questdo essa que em geral € desconhecida.

Outro trabalho académico consultado trata-se de pesquisa desenvolvida por académicas
do Curso de Pedagogia, intitulado “O ludico na contacd@o de histdrias: quando as palavras
setransformam em brinquedos”. As académicas, Maria Cleoneide de Souza Santos,
ValériaVieira Pereira,Miria HelenFerreirade Souza, estdo vinculadas ao Grupo de Estudos e
Pesquisas em  Planejamento do  Processo de Ensino e  Aprendizagem
(GEPPE/CAMEAM/Universidade do Estado do Rio Grande do Norte -UERN). O problema
que desencadeou o estudo foi“criancas ndo permanecerem atentas a0 momento da histéria e a
questdo sobre o que a docéncia pode fazer para solucionar ou facilitar a conducéo doprocesso
de ensino-aprendizagem”. Mediante os estudos realizados houve a compreensao de que contar
por contar a histéria e a seguir solicitar atividades 6bvias sobre a historia chatearam as criancas
e segundo a pesquisadora, ha sim necessidade de incluir elementos ludicos ao longo da narrativa
de histdrias. Concluiram que h& despreparo dos professores observados quanto a inserir
aspectos ludicos no planejamento, como ferramenta estruturante. Apesar da defesa do ludico
como parte das intencionalidades, as autoras ndo esclarecem o suficiente sobre o sentido do
ludico. Apontam a acdo, os efeitos do ludico na mente infantil, dizendo que “o ludico existente
na literatura infantil aflora a fantasia e, por meio da imaginacgéo acrianca mergulha no mundo
do faz-de-conta e ativa situacBGes corriqueiras em sua vida cotidiana”. Complementam a
explicacdo expressando que “a relacdo entre o mundo imaginario e o real contribui para que a
crianca aprenda licdes de vida, a respeitar as diferencas e, principalmente, conviver com o
outro”(SANTOS, et al, 2013).

Outro textoexaminado foi o Trabalho de Conclusdo de Curso, “Educacéo infantil: a
importancia da literatura na formacédo de leitores de mundo”,de Erika Jennifer Honorio
Pereira, 2016, da Universidade do Estado do Rio de Janeiro.Neste trabalho a abordagem reflete
a perspectiva estética preconizada por muitos autores que se dedicam ao estudo sobre como é
empregada a literatura para criangas tanto na escola como em outros ambientes. A autora
expressa que o uso do texto literario tem sido predominantemente pedagdgico, afetando a
percepcao, pelas criancas, do livro como diversdo. A versdo do uso das obras de literatura para
encaminhar tarefas e responder perguntas corre o risco de gerar aborrecimento nos alunos e
associar os livros a encontrar respostas. Diz ela: “O fim geralmente é o uso do texto para
assimilacdo de conteldos de gramatica e ortografia, ou outros conteudos, meramente

instrucionais, excluindo-se a percepcéo sobre o uso estético da linguagem, e os recursos de
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expressdo”. A autora Regina Zilbermann (1998) menciona que para a formagdo de um bom
leitor hé& necessidade de expandir algumas habilidades no campo literario “a anélise do género
do texto, dos recursos de expressdo e de recriagdo da realidade, das figuras do narrador,
personagem, ponto-de-vista, a interpretacdo de analogias, comparacdes, metéaforas,
identificacdo de recursos estilisticos, poéticos, enfim, o estudo daquilo que € literario”.
(ZILBERMAN, 1998, p.43).Segundo essa abordagem, uma proposta educativa ético-politica
de educar com a literatura, significa evitar o desenraizar a literatura do meio cultural, evitar a
abordagem colonizadora e favorecer, no sentido inverso, a emergéncia de um contexto de
leitura como prética da liberdade.

Na perspectiva de buscar referéncias em territorios e assim valorizar a cultura local, o
site Territdrio da Literatura organizou uma roda de conversa,denominada “Adentrar territorio”,
com autores que defendem aspectos muito diferentes, por exemplo, que a leitura pode ser um
momento de carinho e cuidado, o que € mais importante que o contetdo e garantia do interesse
das criangas pelos livros; que o livro é a primeira galeria de arte a que a crianca tem acesso,
fazendo com que a literatura seja atraente e cativante na contraméao do livro visto como utilitario
com a funcdo de educar, de ensinar conteudos e moralizar.A autora Marie Ange Bordas
3desenvolveu diversos projetos literarios em comunidades quilombolas, indigenas e de
refugiados ao redor de todo o mundo, priorizando a construcdo de historia, contetudo e
mensagens através das imagens, o que ela considera ser a "alfabetizacdo visual” do individuo
leitor.Conclui-se que as concep¢des do ludico em torno do objeto livro de literatura infantil
estdo cercadas pelo utilitarismo emanado da perspectiva conteudista da maioria das escolas. A
experiéncia nao escolarizada de Marie Ange Bordas ultrapassa essa forma de divulgar a

literatura de forma respeitosa para com as culturas e de forma ladica.

2.2. A LUDICIDADE NA INFANCIA E NA LITERATURA INFANTIL

Este subtitulo aborda o significado da ludicidade na infancia, num sentido amplo e
procura relacionar com a concepcao do ludico na literatura infantil.

Ladico, conforme Johan Huizinga, vem do latim ludus “abrange os jogos infantis, a
recreagdo, as competi¢des,as representagcdes liturgicas e teatrais, e os jogos de azar”

(HUIZINGA, 2004,p.41). Ludico,deriva também do radical latino, Inlusio, interpretado como

SMarie Ange Bordas - Artista, fotdgrafa, escritora, educadora e palestrante. Idealizadora e coordenadora do Projeto
Tecendo Saberes_www.tecendosaberes.com Escreveu a obra Manual da Crianga Caicara, em parceria com a
comunidade.
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ilusdo, em jogo. Nesse sentido, entende-se que a pessoa, ao vivenciar a atividade lidica, sente-
se livre, totalmente entregue a vivéncia. Transferindo essas traducfes para a literatura infantil,
compreende-se a énfase dada ao valor do lidico das obras de literatura para a infancia.
Compreende-se que quando a crianga esta absorta na narrativa ou na leitura de uma obra de
literatura, desliga-se do mundo exterior, sente-se livre para imaginar, viajar para outros cenarios
tecidos na obra, viajar com personagens desconhecidos por caminhos ndo atravessados
concretamente. Para Maria Helena Frantz (2001, p.16),[...] a literatura infantil é também
ludismo, é fantasia, é questionamento [...] respostas para asinimeras indagagdes do mundo
infantil, enriquecendo no leitor a capacidade depercepgdo das coisas”.Para Raquel Villardi

(1999, p. 81):

Se a crianca brinca, ela também é capaz de descobrir o lado Iddico do livro,
encantando-se com as surpresas que Ihe estdo reservadas a cada virar de pagina. Sendo
assim, quanto mais cedo a crianca tiver contato com livros, melhor; e quanto mais for
capaz de ver no livro um grande brinquedo, mais fortes serdo, no futuro, seus vinculos
com a leitura.

Nos discursos educacionais ha recorrentes afirmacdes sobre o valor da ludicidade em
beneficio da aprendizagem. Buscando a origem do valor positivo da ludicidade, encontra-se as
origens ideoldgica e cientifica. Sobre a origem ideologica convém mencionar que no inicio do
século XIX houve a mudanca sobre a concepcdo de crianca e de brincadeira. Com o
romantismo, ganharam valor 0s comportamentos naturais e com isso ha a valorizacdo da
espontaneidade da crianca. A crianca passa a ser vista como rica de potencialidades interiores
e essa valorizacdo é transferida para a brincadeira. Friedrich Froebel ou Friedrich Wilhelm
August Frobel, ao criar a proposta de educacdo infantil baseada na brincadeira (Kindergarden,
1837) adotou a perspectiva filosofica de que a brincadeira é suporte pedagdgico, é boa ja que a
natureza pura da crianca € boa.

A justificativa cientifica da valorizacdo da brincadeira segundo a visdo psicoldgica, é
dar lugar a uma educacdo natural havendo, no entanto, a supressdo da dimensdo social da
educacdo da crianca. Os estudos cientificos dos comportamentos dos animais favoreceram a
conclusdo de que a brincadeira como meio educativo € concepcdo inaceitavel. Para Gilles
Brougére(1995) os modelos ideoldgicos romanticos e etolégicos ndo garantem que a
brincadeira favorece a aprendizagem. Para o autor, quando um educador introduz uma
brincadeira é para seduzir a crianca e é ele quem comanda a atividade ja que a crianga ndo toma

a iniciativa e desconhece seu contetdo e seu desenvolvimento. Propde descobrir quais sao
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aspossibilidades da brincadeira a fim de fundamentar o valor da ludicidade. Sua proposta estéa
ancorada no contexto social e cultural ja que ndo existe brincadeira natural e sim, "um processo
de relagbes interindividuais, portanto de cultura”. [...] A brincadeira pressupde uma
aprendizagem social". Enfatiza que, segundo Henry Wallon(apud BROUGERE, 1995, p.98)
"batizou de brincadeira todos os comportamentos de descoberta da crianga". A crianca é
introduzida nas brincadeiras pelos adultos que a tomam também como seu brinquedo. Outro
aspecto que merece destaque é que para ser brincadeira os participantes a compreendem como
tal quando h& sinais, hd regras combinadas de forma explicita, implicita, verbal ou néo
verbalmente. Ao alcancar um lengo a uma criancga, elapega e o adulto continuasegurando e o
ato se transforma num puxa para um lado e para outro, gerando o ludico inesperado e a regra
ocorre no decorrer dos atos. A brincadeira que envolve interagcdo, movimento, agdes, apresenta
caracteristicas ludicas entretendo, alegrando e favorece recriar 0s objetos transformando-os em
outras coisas. “O carater lidico de um ato ndo provém da natureza daquilo que é feito, mas da
maneira como € feito[...]” (REYNOLDS,1972, apud BROUGERE, 1995, p.100). Atividade
ludica é toda e qualquer animacgéo que tem como intencdo causar prazer e entretenimento em
guem a pratica.S&o ludicas as atividades que propiciam a experiéncia completa do momento,
associando o ato, 0 pensamento e 0 sentimento e nisto esta incluida a interacdo. Porém, mais
importante do que o tipo de atividade ludica é a forma como ela é dirigida e vivenciada, e 0

porqué de sua realizacao.

Toda crianga que participa de atividades ludicas, adquire novos conhecimentos e
desenvolve habilidades de forma natural e agradavel, gerando um forte interesse em
aprender e garantindo o prazer. Podemos verificar através das atividades ludicas o que
a crianga: Faz e como organiza este fazer. (MALUF, 2012, p.22)

Associando o ludico as situacdes de narrativas de histdrias, encontra-se a manifestacao

da autoraAbramovich:

[...] ouvir histdrias é viver um momento de gostosura, de prazer, de dos melhores. E
encantamento, maravilhamento, divertimento seduco...O livro da crianca que ainda
ndo Ié é a histdria contada. E ela é (ou pode ser) ampliadora de referenciais, poetura
colocada, inquietude provocada, emocdo(ABRAMOVICH, 1997, p.24).

Interpretando a manifestacdo da autora, compreende-se que o ludico na literatura
infantil, esta presente nas sensacfes provocadas pela histria. Distinguindo a ludicidade
presente nas brincadeiras e jogos do ladico nas obras de literatura, compreende-se que a

ludicidade provocada por meio das obras de literatura esta vinculada ao imaginario infantil, a
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fantasias, concepcdes de mundo, de realidades, de fusGes de informacdes, portanto, é fruto de
um exercicio intelectual.

Organizar muitas atividades ludicas inserindo-as nos planejamentos ndo garante nem a
qualidade do ensino e nem das atividades ludicas. A relacdo da literatura infantil com suas
possibilidades ludicas é algo que pode resultar do modo como séo feitas as conducdes apds as
narrativas das historias, ap6s o manuseio pelas criancas dos livros de literatura. Ha situacdes
em que o contexto ladico pode ser organizado de forma provocativa pelos educadores, ficando
sob sua coordenacao descobertas e vivéncias interativas entre as crian¢as. Em outras situacdes,
a ludicidade a partir das historias resultara tanto da iniciativa espontanea das criancas quanto
da indicacdo dos educadores de que ha liberdade para criarem.Exemplificando, numa turma de
educacéo infantil, a educadora ao finalizar a narrativa da histéria Chapeuzinho Vermelho, foi
surpreendida pelosubito resgate, pelas criangas, dos fantoches que ela estava utilizando. A
sequir, as criangas passaram a se locomover com o fantoche na méo imitando o gestual do
personagem. A crianca com o fantoche da vovo, andava com as costas arqueadas e passos
dificeis; a crianca com o fantoche do lobo, passou a rosnar de fome*(2018). Essa diversio
espontanea por meio da iniciativa das criancas demonstrou a criatividade associada a disposicéo
alegre de vivenciar os diferentes papéis dos personagens da histdria. Conclui-se que 0 momento
ludico criado pelas criangas conquistou essa caracteristica pela expressdo espontanea, divertida,
estendendo o potencial da histéria pela vivéncia dos papéis dos personagens. O registro da
historia em desenho adquiriu o sentido lidico e comunicativo depois das interpretacGes
corporais. As criangas mostravam uns aos outros nao apenas os fatos da histéria como também,
com diversdo, rindo de si mesmos, de suas interpretacdes.

Em busca do ludico na literatura infantil, descobre-se que na atualidade, ele € facilmente
identificavel. As capas dos livros sdo cuidadosamente ilustradas de forma a provocar a
imaginacdo bem como estimulam a ac¢6es, ndo apenas de folhear os livros, mas de tomarem os
livros como objetos de maltiplas utilidades. Ha os livros que contém no seu interior um fantoche
que ocupa o lugar do personagem principal da histéria; livros com dobraduras; com partes que
que se abrem e se fecham para apresentar desafios ou complementos a historia; ha os livros de
plastico préprios para usar no banho como brinquedo para distrair os bebés durante o banho e

inspiracdo para uma narrativa; ha os livros que funcionam como um jogo de quebra cabeca;

4 Relato da professora Armgard Lutz, curso de Pedagogia da Uergs, orientadora de estagio em periodo de
observagdo da atuacdo de uma estagiaria.
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enfim, no aspecto fisico dos livros hd um trabalho de arte e a0 mesmo tempo, oferta de recursos
que acionam o envolvimento da crianga com o brincar.

Outro detalhe da reinvencdo atual dos livros de literatura infantil sdo os conteddos que
provocam o imaginario, provocam perguntas e a buscar respostas devido a curiosidade das
criancas. O ludico esta no enredo que causa surpresas, nos impactos com o0s acontecimentos
inesperadose quando desperta grandes e pequenas emogdes como rir, chorar, sentir medo e
raiva. Juntos, livros, brinquedos e brincadeiras fortalecem ainda mais a construcdo de novos
conhecimentos, favorecendo o desenvolvimento motor, social, emocional e cognitivo das
criangas.

As caracteristicas do brincar favorecem compreender como 0s livros assumem também
o lugar do brinquedo. Macedo, Petty e Passos esclarecem que o brincar “é envolvente,

interessante e informativo” (2005, p. 13-14).

Envolvente porque coloca a crianga em um contexto de interacdo em que suas
atividades fisicas e fantasiosas, bem como os objetos que servem de projecdo ou
suporte delas, fazem parte de um mesmo continuo topolégico. Interessante porque
canaliza, orienta, organiza as energias das criancas, dando-lhes forma de atividade ou
ocupacgdo. Informativo porque, nesse contexto, ela pode aprender sobre as
caracteristicas dos objetos, os contelidos pensados ou imaginados.

Finalizando esta parte, o conceito de ludico apresenta duas perspectivas: a) o ludico
como algo que acontece no interior do sujeito, como vivencia e sente; e b) o ludico como
manifestacdo da realidade. SegundoVania Dohme (2003), existem varias formas de
manifestacdo da ludicidade, entre as quais, 0s jogos, as historias, as dramatizacdes, as musicas,
as dancas e as cancdes e outras manifestacdes artisticas. Compreende-se que no universo ludico
infantil as histérias e os livros de literatura tém um lugar especial ao lado das outras mualtiplas

linguagens.

2.3.LITERATURA INFANTIL E O LUDICO: EFEITOS NO DESENVOLVIMENTO
INFANTIL

Neste subitem, aborda-se o conjunto de possibilidades que se abrem para o
desenvolvimento integral das criangas desde a educagédo Infantil a partir do contato com a

literatura apropriada.
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Renomados autores de obras de literatura para criangas como Sisto,2012;
Gutfriend,2003;Perrow, 2013; Corso e Corso, 2006, reiteradamente apontam os valores das
historias tanto para a vida, nos aspectos do saber ser e saber conviver, quanto para as
aprendizagens de informacdes sobre as mais diferentes areas de conhecimentos. Todavia, 0s
atuais autores comungam da ideia de que as finalidades das historias ndo podem ser reduzidas
ao recrear e educar. As narrativas infantis se transformaram em fontes de interpretacdo, de
instrumento terapéutico (PERROW,2013), indicagdo de um pensamento do grupo social em
todas as formas da atividade humana (MIRANDA, 1978).

A fim de demarcar os efeitos da literatura e seus aspectos ludicos no desenvolvimento
infantil, criou-se algumas categorias organizadoras deste capitulo: autoconhecimento; atencdo
e concentracdo;alfabetizacdo e letramento; aventuras; cura; linguagem; mentalidade aberta;
modos de vida; socializacéo; territdrios; valores.®

a) AUTOCONHECIMENTO: argumenta José Fernando Miranda que “..o eu mal-
formado, ndo aceitara afeicdo. Ignorard o amor e a ternura. A incapacidade de
identificacdo do proprio eu impedira o didlogo. [...] a crianga codificara em atos, atitudes
e verbalizacGes toda a angustia que a oprime”(1978, p. 29). As historias promovem a
catarse individual uma vez que o enredo provoca no psiquismo infantil o relacionamento
psicolégico da crianga com a historia. Explicita o autor “As angustias ndo resolvidas
transformam-se em turbuléncia. Os fantasmas ndo exorcizados, em neuroses. A libido
mal orientada, em tragedia” (1978,p.29). Compreende-se que 0 contato com narrativas
ou leituras de obras de literatura, conforme a idade ou a fase da vida, € um encontro com
0 eu interior, com os dramas pessoais, encontrando nas obras, explicac6es, solucdes,
entre um conjunto de emoc¢Ges com as quais é possivel se identificar.

b) ALFABETIZACAO E LETRAMENTO - Esperar que as criancas estejam alfabetizadas
para introduzir o manuseio de obras de literatura € um grande equivoco. Ha programas
especificos para bebés, incluindo as maes, acessarem os livros pois desde muito cedo as
criancas sao ativas e curiosas quando em contato com os livros que se tornam também
em brinquedos. O livro € um instrumento ludico capaz de entreter e encantar qualquer

crianga, assim como um brinquedo.Evangelina Maria Brito de Faria (2009) explica:

A crianca é atraida pelo texto de forma prazerosa e espontanea, a partir de brincadeiras
e de faz de conta, préprios dessa fase. Além disso, é importante lembrar que o leitor ndo

5Depois que haviamos criado e explicado essas categorias encontrou-se no autor Dohme (2011, p.18), a indicacdo

dos aspectos internos e educacionais com o0s quais se pode trabalhar com as histérias, (escolhendo cuidadosamente

a histéria que abordara o tema desejado): carater, raciocinio, imaginacao, criatividade, senso critico, disciplina.
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precisa ser necessariamente letrado, ele pode participar do texto a partir da contacéo e
recontacdo de historias, das montagens das imagens, por meio de desenhos ou recortes,
enfim, todas as atividades que envolvam a contato e interacdo com os diversos géneros
textuais (FARIA 2009, p.36, 37).

E fundamental que no inicio do processo de aquisicdo do ato de ler todas as colocacdes

emanadas das criancas, desde a simples retratacdo oral das imagens até a invencdo de um texto

diferente ao escrito no livro, sejam valorizadas, para que em outro momento em que a histéria

seja contada pelo adulto possam ser percebidas as contradi¢fes entre o imaginado e 0 escrito,

como explicita Castro (2008, p. 1) “Existem dois fatores que contribuem para que a crianga

desperte 0 gosto pela leitura: curiosidade e exemplo. Neste sentido, o livro deveria ter a

importancia de uma televisdo dentro do lar”.

c)

d)

ATENCAO E CONCENTRACAO - Susan Perrow (2013) enfatiza que a contacéo de
historias, fazendo parte dos programas escolares, de forma continua e criativa,
desenvolve e fortalece a concentragéo e ativa a imaginagéo.
AVENTURAS: é o ramo de literatura que abre as portas para compreender o mundo e
os homens, mulheres e criancas; € um dos géneros que mais entusiasma as criangas e
apresenta potencial para muitas revelacbes de informacdes, conhecimentos,
experimentos, uso da inteligéncia humana.
CURA — Celso Gutfriend, na obra O terapeuta e o Lobo (2003), desenvolve a descrigédo
e a reflexdo sobre vasta experiéncia com o laboratorio clinico terapéutico com contos,
entendendo que o conto e o contador sdo o “instrumento capaz de ajudar as criangas a
encontrarem representacdes de seus arcaismos psiquicos e a construirem seu
pensamento”(p.69). O autor aponta o conto como mediador na integracdo entre o
terapéutico e o educativo. O conto é benéfico por estimular a imaginacéo e a elaboracao
dos conflitos, o que facilita a aprendizagem. Reforca que as criancas sentem um prazer
enorme quando conseguem enfrentar suas angustias diante de histdrias assustadoras,
tanto é que pedem para que a historia seja recontada varias vezes. Outra obra que trata
da cura pelas historias € de Susan Perrow (2013). Ao definir o que € um conto
terapéutico, diz “Se uma historia faz as pessoas rirem, a risada pode ser curativa. Se
uma historia as faz chorar, isso também pode ser curativo”. Explica que os contos
trazem esperanca, coragem, para enfrentar e solucionar os desafios da vida. Toda
narrativa de historia pode ser terapéutica, ajuda a recuperar o equilibrio perdido, ha um
afastamento do problema, concentracdo em outra situacao e ao retornar para a realidade,
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0 retorno acontece de forma aliviada e com maior lucidez para agir.As oficinas de Susan
Perrow (2013), sobre contos terapéuticos, favorecem aos pais e professores identificar
0s traumas e 0s comportamentos desafiadores das criangas com 0 objetivo de criarem
suas proprias histérias terapéuticas, também chamadas de histdrias-remédio, de acordo
com o problema.

LINGUAGEM - Linguagem e pensamento andam juntos. A linguagem organiza o
pensamento e contar histdrias contribui para o desenvolvimento da linguagem, que tem
um papel fundamental na determinagéo de como a crianga vai aprender a pensar, devido
ao fato que formas avangadas de pensamento sdo transmitidas a crianca através de
palavras (VIGOTSKY, 1989). Contar historias propicia a crianga desenvolver sua
capacidade de atencgdo, criatividade e favorece a elaboracéo de novas historias, de novas
formas de criar e vivenciar o momento retratado no que esta sendo contado. Pois

conforme nos mostra Celso Sisto (2005),

[...] Sabemos que a histdria narrada, por escrito ou oralmente, nos permite aquisicdes
em diversos niveis: assimilar conceitos, identificar realidades préximas e distantes e as
que fazem parte da fantasia. Isto é: contar historias para as criancas permite conquistas,
no minimo, nos planos psicoldgico, pedagdgico, histérico, social, cultural e estético
(SISTO, 2005, p.144)

Outra autora que reforca o quanto as historias favorecem a construgdo de

conhecimentos ainda que de forma ludica, € Abramovich (1999, p. 17):

E através duma historia que se podem descobrir outros lugares, outros tempos, outras
jeitos de agir e de ser, outra ética, outra 6tica é ficar sabendo Histéria, Geografia,
Filosofia, Politica, Sociologia, sem precisar saber o nome disso tudo e muito menos
achar que tem cara de aula. Porque se tiver, deixa de ser literatura, deixa de ser prazer
e passa a ser Didatica, que é outro departamento (néo tdo preocupado em abrir as
portas da compreensdo do mundo).

Os dois alertas da autora Abramovich séo fundamentais. Por um lado, destaca o
potencial da histrias ao possibilitar a descoberta de outros lugares e tempos, outros
jeitos de agir e de ser, conhecer outras culturas e, de outro lado, propbe evitar a
escolarizacdo da literatura e com isso correndo o risco de bloquear as descobertas e
compreensdes sobre 0 mundo tdo diverso.
g)MENTALIDADE ABERTA: a autora Lajolo (1993), no livro Do mundo da leitura
para a leitura do mundo, lembra que a funcdo do professor é ser um grande
propagandista das obras de literatura para seduzir os alunos a busca e leitura das obras.
Recomenda que as escolas tenham em suas bibliotecas grande variedade de livros para
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que os horizontes de leitura sejam ampliados, bem como, de mundo. O objetivo é
ampliar o universo cultural, as referéncias estéticas e éticas dos alunos e até mesmo
agucar a curiosidade sobre elementos que compdem as obras e que sugerem aprofundar
conhecimentos cientificos de diferentes areas. Na atualidade o aprimoramento da
apresentacdo das obras de literatura desenvolvido por artistas e outros especialistas,
apresenta vasto repertorio de imagens e elementos psicoldgicos e culturais que integram
0 imaginario infantil e ativam lembrancas afetivas no jovem. As histérias infantis, os
contos e as poesias favorecem novas descobertas para o publico infanto-juvenil, quando
desfrutam dos momentos da leitura, na escola, em casa, sozinhos ou em grupos, sem
pretensBes exclusivamente pedagdgicas, mas associando prazer com aprendizado e por
consequéncia, abertura de mentalidade para captar as sutilezas inseridas tanto pelo
escritor quanto pelo desenhista. Ha, por exemplo, obras em que nas ilustragdes estao

escondidos personagens a serem descobertos pelos leitores.

h) MODOS DE VIDA- a obra “Malala — a menina que queria estudar”, relata as
condicdes de vida das mulheres do Paquistdo e apresenta sua luta em prol de melhores
condicdes de vida e de acesso a escola para as meninas. Muitas outras historias revelam
os sacrificios, os rituais, as comidas e tipos de educacdo em diferentes partes do mundo.
Exemplo disso, ¢ a obra “Criangas do Mundo”, que demonstra como em cada pais as
criangas vivem, estudam, comem, se divertem; “A Bolsa Amarela” de Lygia Bojunga,
demonstra no capitulo Casa do Concerto, a possibilidade de estudar ao longo da vida,
de homens e mulheres trabalharem em oficios independente da identidade de género. A
lista € enorme e ndo cabe aqui esgota-la, porém, compreende-se que de forma ludica,
pelo movimento e desafios intelectuais acionados pelas histérias, 0 mais importante sao
0s contetidos e como eles sdo abordados pelos autores. Um exemplo potente é o escritor
Ilan Brenan, psic6logo que assumiu a profissao de escritor, escreveu 80 livros tratando
de temas com os quais as criancas se identificam. O livro mais premiado do autor e
traduzido em varios paises é Até as princesas soltam pum!A partir do titulo, traz o
ludico, o engracado, pois trata de tema escondido, que faz rir e a0 mesmo tempo
desconstroi tabus.

i) SOCIALIZACAO — durante as oportunidades de participar de rodas de narrativas de
historias, momentos em que h& convivéncia grupal, acontecerdo as integracdes e 0

reconhecimento do outro. Em havendo debates sobre os contetdos, as criancas se
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confrontardo com a realidade e terdo a oportunidade de relacionar elementos dos enredos
com momentos de suas vidas. As narrativas de histdrias assim como “as idas ao cinema,
a participagdo de espetaculos esportivos”, atividades que envolvem divertimentos em
grupos, “permitird que a crianga viva com maior intensidade seus impulsos e transforme
em expressao simbolica o combate dos herdis contra os inimigos, a luta dos bons contra
os maus”. (MIRANDA, 1978,p.29)

))TERRITORIOS — por meio de obras de literatura infanto-juvenil, o puablico tem
oportunidades de conhecer aspectos culturais, territorios muito diferentes do planeta
Terra e mesmo de outros planetas. Conhecer esses ambientes geograficos com suas
caracteristicas amplia a visdo de mundo, ultrapassa os limites da vizinhanca conhecida

e da escola. A autora Abramovich (1999, p. 17) menciona:

E através duma historia que se podem descobrir outros lugares, outros tempos, outras
jeitos de agir e de ser, outra ética, outra Gtica é ficar sabendo Histéria, Geografia,
Filosofia, Politica, Sociologia, sem precisar saber o nome disso tudo e muito menos
achar que tem cara de aula. Porque se tiver, deixa de ser literatura, deixa de ser prazer
e passa a ser Didatica, que € outro departamento (ndo tdo preocupado em abrir as
portas da compreensdo do mundo).

k) VALORES - sdo inimeras as obras que abordam o tema dos valores com o objetivo
de ultrapassar conviccdes, crencas limitantes. Na obra Aninha e Jodo, o tema da
educacdo sexista € questionado; na obra Zero, Zero Alpiste, é questionada a crenca de
que homem ndo chora, que ndo pode demonstrar fragilidade fisica e emocional; ja na
obra Pinote, o Fracote e Janjéo, o fortdo, o proposito é desvendar o exercicio do poder
e subjugacdo de pessoas proximas assim como, por forca do uso do poder, influenciar
para atos infratores. O livro de Ziraldo, Chapeuzinho Amarelo, desconstrdi o assustador
lobo e faz da menina uma mulher forte que o enfrenta desmontando seu poder. Estes séo
alguns poucos exemplos. Segundo Bettelheim (2002) “a crianga é impulsionada a
identificar-se com o belo e bom, mas ndo devido a sua beleza ou bondade, mas por
encontrar nele a personificacdo de seus problemas infantis”. Completa Bettelheim

(2002, p.6):

Quanto mais tentei entender a razdo destas estérias terem tanto éxito no
enriquecimento da vida interior da crianca, tanto mais percebi que estes contos, num
sentido bem mais profundo do que outros tipos de leitura, comegcam onde a crianga
realmente se encontra no seu ser psicologico e emocional. Falam de suas pressdes
internas graves de um modo que ela inconscientemente compreende e - sem
menosprezar as lutas interiores mais sérias que o crescimento pressupde - oferecem
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exemplos tanto de solugdes temporarias quanto permanentes para dificuldades
prementes.

A sintonia das criangas com as historias e 0s movimentos que as compdem favorece seu
desenvolvimento humanizado, desenvolve o espirito inquiridor e critico reflexivo.

Paiva (2008) desenvolveu uma pesquisa sobre os tipos de obras empregadas e discute as
tematicas presentes nos textos analisados para o Programa Nacional de Bibliotecas Escolares -
PNBE/2008, constatou que 86% dos 1735 titulos inscritos se relacionavam ao agrupamento que a
autora designa de “A fantasia como tradi¢do”. Integram esse agrupamento os contos de fada,
fabulas, historias de animais, fazendas, parques, jardins zooldgicos e circos. A autora concorda que
os contos de fada sdo relevantes para as criangas, porém, sugere que o0s professores (re) visitem a
tradicdo, se questionando a respeito da prioridade dada ao fantasioso ainda mais diante dos novos
repertorios criados por autores brasileiros muito criativos. Ela sugere avaliar a qualidade textual, a
qualidade da abordagem dada a tematica e a qualidade grafica dos chamados cl&ssicos para criancas.
O segundo agrupamento apresentado por Paiva, é composto por textos sobre questdes
contemporéneas, tais como: poluicdo, escassez de &gua no planeta, diversidade étnica. Sdo temas
relacionados com os temas transversais e claramente sdo pretexto para transmitir contetidos ou seja,
ha a prevaléncia da intengdo didatica, pedagogica, em vez de aprofundar a constituicdo do leitor-
pesquisador. A autora alerta quanto a intengdo das editoras de comercializar as obras quando
associadas a conteildos programaticos.Segundo MARTINS (apud CAVALCANTI, 2002, p. 45):

As criangas gostam de ouvir e ler historias, o que lhes falta é o estabelecimento de
uma relacdo prazerosa com o texto literario, tanto no sentido ltdico, quanto no sentido
afetivo, pois parece que o espaco escolar sempre serviu como lugar de razéo.
Infelizmente, por um longo tempo, a emocéo e a afetividade estiveram longe das salas
de aula.

A colocacdo do autor mais uma vez alerta sobre o uso da literatura menos para a
constituicdo do leitor apaixonado e garimpador de temas atraentes para ler e mais para
diretamente abarcar conteudos curriculares. Conforme concebe os Pardmetros Curriculares
Nacionais (1997, p. 61) a Literatura infantil é considerada o material mais adequado para um
contato prazeroso da crianga com a leitura por concentrar inimeros atributos, entre 0s quais se
destacam a qualidade da arte gréafica (ilustracdo e texto), o contexto imaginario, a diversidade
de informacdes inerentes ao cotidiano e a afetividade da crianca, etc.

Cabe apontar que entre muitas familias ainda ha a crenca de que ler é perder tempo,
crenca essa que contagia professores. Se assim for, ha que se desenvolver a divulgacdo do

potencial ludico e do desenvolvimento integral das criancas por meio da literatura; divulgacédo
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que a literatura ndo € um instrumento pedagdgico de menor valor por estar associada ao
entretenimento. A literatura, ao fazer parte de um projeto da escola de constitui¢do de criancas
leitoras, serd explorada em todas as suas possibilidades de leituras propiciando a identificacao
do leitor com a obra e por consequéncia, a0 emocionar com o enredo estar também ensinando,
mas, de forma interativa, dialdgica, fluida, natural, e ndo como atividade didatica aleatoria.
Concluindo, as investigagcdes sobre o potencial das obras de literatura infantil para o
desenvolvimento infantil demonstram que se a escola, associada aos pais, investir em
programas ou projetos de leitura significa construir um rico repertério de conhecimentos,

valores e atitudes, vivenciado de forma ludica, prazerosa, experimental.

3. METODOLOGIA
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Este capitulo apresenta a opcao pelo tipo de metodologia para desenvolver a temética
selecionada e os instrumentos definidos para a coleta de dados.
3.1.TIPO DE PESQUISA

O trabalho foi desenvolvido mediante pesquisa bibliografica descritiva de carater
qualitativo. A atividade basica na pesquisa bibliogréfica € a investigacdo em material tedrico e
que pode ser extraido de diferentes fontes como, artigos de revistas, bibliotecas digitais, livros,
teses, anais, periddicos, materiais disponiveis em midias, entre outros, podendo ser nacionais
ou internacionais, sobre o assunto de interesse. Escapando das grandes metanarrativas € numa
perspectiva menos amarrada as filiacGes teoricas, aceitando uma maior liberdade, entende-se
que a pesquisa bibliografica busca “discursos, textos, analises, bocados que, articulados com
nossos temas de pesquisa, ajudam a compor as nossas proprias reflexdes”(COSTA,2005,p.86)

Usualmente se diz que a pesquisa bibliografica deve vir antes da problematizacao
desenvolvida para delimitar o tema de estudo. Segundo nossa compreensdo, a pesquisa
bibliografica ndo é apenas o passo inicial na construcdo efetiva do processo de investigacéo
apos a escolha de um assunto. Ela € um processo continuo pois ao longo do percurso das leituras
e interpretacGes dos materiais selecionados, novas perspectivas vao se abrindo, ampliando as

buscas e as reflexdes. Segundo Costa (1996):

(...) ndo importa o método que utilizamos para chegar ao conhecimento; o que de fato
faz diferenca sdo as interrogacdes que podem ser formuladas dentro de uma ou outra
maneira de conceber as relacdes entre saber e poder. Os “novos olhares” dizem
respeito, exatamente, a essas novas — e talvez seja melhor dizer incomuns — formas de
conceber um tema como problema de investigacdo (COSTA,1996b, p. 10).

A pesquisa iniciou com muitas davidas em relacdo ao titulo e aos recortes. Inicialmente
houve a intencdo de buscar as percepcBes das criancas sobre o ludico naliteratura, porém,
devido os cuidados necessarios diante da epidemia do Corona virus, a especificidade do tema
foi sendo alterada afetando a definicao do titulo final da pesquisa. Considera-se que em funcéo
do tempo curto para desenvolver e aprofundar o tema, aceitou-se o titulo ora posto esclarecendo
que as pesquisas trouxeram um leque enorme de possibilidades de exploracdo. Considerando
que a pesquisa bibliografica compreende a identificacdo, localizacdo, compilacdo e fichamento
das informac6es e ideias mais importantes para a producdo do texto, conclui-se que a pesquisa
bibliografica, com os recursos oferecidos pela internet, abre muitas janelas, abre uma rede
tematica sobre um mesmo foco e assim sendo, o trabalho de TCC esta sendo um vir a ser, ou

em outras palavras, apresenta a riqueza da incompletude enquanto estimulo para continuar.
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3 OBJETO DE PESQUISA

O objeto de pesquisa utilizado para este projetoé o aspecto ludico da literatura infantil.
A principio, o afunilamento do tema seria buscar a percepcéo do ludico pelas criancas, porém
diante da dificuldade imposta pela pandemia, ndo houve a oportunidade de criar contexto em
que se pudesse investigar a percepcdo das criangas. As interrogacdes sobre a ludicidade
vinculada a literatura versaram sobre quais os conceitos de ludico sdo veiculados e que lugar
ele ocupa na literatura infantil. Optou-se por investigar o aspecto ludico da literatura infantil e
seus efeitos na infancia e no desenvolvimento da crianga bem como nas narrativas de historias

veiculadas na midia por meio do canal Youtu.be.

3.1 INSTRUMENTO E PROCEDIMENTOS DE COLETA DE DADOS

O instrumento utilizado para reunir dados foram artigos selecionados apds a definicao
dos trés eixos de exploracéo do tema para comporem o referencial tedrico.Assim sendo, foram
designados artigos para leitura e selecdo de ideias adequadas ao desenvolvimento de cada eixo.
A selecdo dos artigos levou em conta titulos e resumos que apontavam estudos e concepcoes ja
desenvolvidosconsiderando os eixos literatura infantil x ladico; em segundo lugar, buscou-se
artigos que versassem sobre conceituacdes do aspecto ludico e seu lugar na literatura infantil;
em terceiro lugar, a influénciano desenvolvimento infantil do ladico presente na literatura
infantil. Outro instrumento de coleta de dados foram os videos disponiveis na midia, no canal
do Youtu.be, de contadores de histdrias, a fim de analisar a presenca de perspectivas ludicas.
Decidiu-se ndo desenvolver o aspecto da arte de narrar histérias entendendo-se que se trata de

um eixo pratico ligado a literatura infantil e que comportaria um novo trabalho de pesquisa.

3.2 PROCEDIMENTOS DE ANALISE DOS DADOS

Esta etapa se deu através da analise de dados qualitativa. Foram analisados artigos e
trabalhos de conclusdo de curso de académicos de cursos de Pedagogia a fim de observar a
perspectiva empregada ao definir o ludico na literatura infantil a partir de autores como
Huizinga, Abramovich, Perrow, entre outros.Foram selecionados videos, disponiveis na midia,

de narradores de historias equiparando o potencial ludico dos momentos narrativos.Orientaram
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as analises elementos tedricos buscados em autores que se dedicam a area da literatura infantil,

0 que permitiu reflexdes e melhor compreensdo da tematica deste projeto.
3.2.1 PROCEDIMENTOS ETICOS
Considerando que se trata de pesquisa bibliogréfica, o projeto ndo foi submetido ao

exame da Comisséo de Etica da Pesquisa — CEP, da Universidade Estadual do Rio Grande do
Sul e n&o foi inserido na Plataforma Brasil.

3.2.2 RISCOS E BENEFICIOS
Considera-se que ndo houve riscos pois ndo envolveu a pesquisa com seres humanos.
Os videos analisados em que h& a presenca das contadoras de historias, estdo disponiveis na

midia e mais precisamente no canal do Youtu.be, e apresentam a atuacao publica de pessoas

humanas que concederam a licenca para publicacdo de seus trabalhos.
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4RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados obtidos a partir da analise dos quatro artigos e trabalho de conclusao de
curso selecionados a fim de levantar as abordagens da relacdo do ludico com a literatura infantil
apontam uma perspectiva em comum, qual seja, a do emprego didatico da literatura infantil
para a aprendizagem de conteidos escolares. Observou-se que o0s autores enfatizam a utilidade
da literatura para incrementar a alfabetizacdo, o letramento, a leitura, a escrita, a interpretagéo,
o0 desenvolvimento da oralidade, da memorizacdo e provocar associagdes, portanto, a énfase
estd em alcancar objetivos escolares vinculados a contetdos curriculares. O contar pelo contar
historias pelos professores para em seguida solicitar as criancas o desenvolvimento de
atividades, afeta a percepcéo do livro como diverséo.

Sobre arelacéo entre ludicidade e literatura infantil, a pesquisa trouxe varios elementos
que juntos puderam esclarecer a pergunta inicial do projeto: Onde esta o ludico da literatura
infantil? Onde o podemos distinguir e dele usufruir? Como conhecé-lo para potencializa-lo
junto com as criangas? O ludico estd nos momentos das narrativas, nos enredos das histérias,
na producdo grafica das obras?As davidas, diante dos recorrentes discursos sobre o potencial
ludico dos livros e das histdrias de literatura, encontraram respostas indicando que a ludicidade
acontece ao acionar 0 movimento intelectual das criangas, o protagonismo a partir das
interacdes, pela dramatizacdo das historias, pela provocacdo do movimento corporal. Outro
indicador encontrado é que o ludico da literatura esta na dependéncia do preparo cultural do
professor, ou seja, dos recursos que possui pelo investimento em conhecimentos gerais.

Brougére (1997) por sua vez, esclarecendo o significado do ludico nos jogos, contribuiu
para desvendar o ludico na literatura infantil: ele esta associado ao movimento tanto dentro da
obra quanto fora. A histéria pode estar cheia de movimentos pelas situacbes que vao se
desdobrando no enredo (por isso alguns livros sdo transformados em filmes) e que gera
movimentos entre as criancas quando elas passam a manifestar o desejo de representar as
historias, de reconté-las e recrid-las. O ludico como exercicio intelectual se associa ao ludico
corporal, emocional, social assim como pelo jogo simbdlico.

Interpretando as afirmacbes deAbramovich (1999), compreende-se que o ludico na
literatura infantil, esta presente nas sensacGes provocadas pela histéria. Distinguindo a
ludicidade das brincadeiras e jogos do ludico nas obras de literatura, compreende-se que a

ludicidade provocada por meio das obras de literatura esta vinculada ao imaginario infantil, a
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fantasias, concep¢des de mundo, de realidades, de fusbes de informacGes, portanto, é fruto de
um exercicio intelectual.

Superando as tendéncias a escolarizacdo da literatura infantil, encontrou-se uma
perspectiva alternativa de compreensdo do ludico no trabalho da jornalista MarieAnge Bordas,
que contruiu histdrias respeitando as culturas e o faz com o envolvimento das comunidades.

Os resultados da investigacdo sobre o potencial da literatura para o desenvolvimento
infantil apontaram inesgotével lista de possibilidades tais como autoconhecimento; atencéo e
concentracdo;alfabetizacdo e letramento; aventuras; cura; linguagem; mentalidade aberta;
modos de vida; socializacdo; territdrios; valores.

Convém frisar que o conjunto composto pela narrativa, enredo, producdo grafica,
garante a poténcia ludica do livro e finalmente compreendeu-se que entre todas as nuances que
tracama ludicidade das obras de literatura infantil, o lidico estd no exercicio intelectual

provocado pela obra.

Resultados da analise de videos de narrativas de historias divulgadas na midia

A busca por reconhecer a presenca do lidico na literatura dedicada a criangas trouxe a
opcao de conferir modos de apresentar as histdrias. O repertdrio de contadores de historias €
vasto e atualmente, pela exposicdo de seus trabalhos na internet, torna-se acessivel analisar e
comparar suas metodologias. Para analisar algumas narrativas, usou-se o critério de escolha dos
contadores mais cotados pela A TABA (Clube de leitura) considerando: a frequéncia de
apresentacdes, a hospedagem virtual bem cotada tal como TV Futura, programa de TV Ra-Tim-
Bum, Quintal da Cultura. Os contadores mais cotados sdo Carol Levy; Cristiano Gouveia, Fafd,
Marina Bastos, Samara da Rosa Costa, Jucara Batichotti (Camilinha do Bau),HelenHelene e
Clara Haddad, porém, a analise se restringiu a apenas trés contadoras Helen Helene, Clara
Haddad e Carol Levy.

A primeira contadora Helen Helene, do Quadro do Programa Ra-Tim-Bum, relata a
historia “A mulher e a cozinheira” interpretando os personagens com um bule e um agucareiro
além de outros objetos complementares inusitados. O bule e o agucareiro, sendo personagens
humanos, conversam por meio do abrir e fechar das tampas. O movimento dos objetos
manipulados pela contadora surpreende, anima, cria expectativas. Notadamente, a presenca da

ludicidade prende a atengdo®. A mesma contadora narra a histéria da “Aranha, o grilo € 0

& Narrativa disponivel no link https://www.youtube.com/watch?v=o0eZwjzt5adw
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https://www.youtube.com/watch?v=oeZwjzt5adw

jacaré”, também com objetos diferentes fazendo o papel dos personagens: um abajur, fita crepe,
uma bolinha, um relégio e uma tesoura que ddo muita vida a histéria sem perder o foco. Na
expressao “e as horas foram passando”, o relogio ¢ movimentado na cena, de um lado para
outro, surpreendendo as criangas com esse ‘“passeio” do relégio. A teia de aranha,
confeccionada com pedacos de fita adesiva presos num abajur (lustre) provoca a capacidade
imaginativa das criancas e a possibilidade de comparar com a teia real. O grilo representado
por uma bolinha de isopor, fica preso na fita adesiva, demonstra esperteza ao dizer ao jacaré
que duvida que ele consiga romper com a teia e neste momento hd o movimento intelectual.
Diante da provocacao do grilo, o jacaré rompe a teia e o grilo se liberta. O engracado € que 0
jacaré fica preso na teia e almeja usar a mesma estratégia do grilo com outro animal a fim de
livrar-se da teia. Observa-se que o ludico se manifesta do inicio ao fim da historia tanto pelo
contetdo quanto pela dindmica criada pela contadora de historia a0 movimentar os objetos. ’

A segunda narradora, Clara Haddad, usa de seu dom de falar e interpretar sem objetos,
empregando muitos gestos, caretas, diferentes tons de voz, contando a historia do Macaquinho
Travesso que ndo queria dormir na sua cama. A contadora € acompanhada por trés pessoas
adultas que fazem o papel de criangas. Por meio de caras, bocas e exclamacgdes, acompanham
o0 desenrolar da narrativa tornando o momento ludico, engragado e provocando risos. O que
chama atencéo nessa histéria € o contetdo ao reproduzir os dilemas emocionais das criancas.
Trata-se de uma histéria com a qual qualquer crianca ira se identificar. Reconhece-se também
que o cenario, o figurino e a interpretacao sao cheios de arte alegre, delicada, com muitas cores
e a narradora e sua equipe sdo encantadores de criancgas. &

A terceira narradora, Carol Levy, envolve as criancas desde o inicio, ao apresentar uma
sacola para chamar a historia. Colocando a cabeca quase dentro da sacola, convida as criangas
para chamarem a historia. Explorando ativamente os gestos, movimentos e tons de voz, a
contadora cria suspenses, utiliza poucos, mas relevantes objetos de acordo com a histéria. Sua
dinamica apresenta muita ludicidade ao narrar a historia da toupeira que recebeu um cocd na
sua cabeca. A ludicidade fica por conta do engracado no escatoldgico e no desfile de animais

que revelam como é o aspecto das suas fezes. °

7 Narrativa disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=xfv4UQV2PCk

®Narrativa  disponivel em: (https://tvcultura.com.br/videos/68571 a-narradora-de-historias-quintal-da-
cultura.html
° Narrativa disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=96L Yk-lwm1U
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Conforme a prética de muitas professoras, as narrativas ndo precisam necessariamente
de materiais para acontecerem, porém, a ludicidade se faz presente quando utiliza da
gesticulacdo e da dramatizacdo dos acontecimentos. Conclui-se que contetido e modo de dizer
associado a formas de apresentar as histérias faz da literatura algo inesquecivel na vida da
crianca. Nesse sentido, Susan Perrow (2013) relata como seu filho, com infancia recheada pelas
historias, realizou o pedido de casamento a sua namorada na beira da praia. Diz ela que a forma
dele se manifestar foi resultado de inspiracdo em contos de fadas.

Considerando a realidade atual do envolvimento das criangas com a tecnologia e suas
ofertas, com os programas de TV que ocupam boa parte do tempo da infancia, as criangas se
afastaram dos livros de literatura durante a pandemia. As criangas estdo muito mais interessadas
em brincar com as inovagdes tecnologicas, porém, 0 mesmo nao acontece nos ambientes de
familias em situacdo de vulnerabilidades de todo tipo. Cabe a escola encontrar formas de chegar
nas criangas e familiares incentivando e favorecendo o acesso aos livros e divulgando o seu

potencial ludico.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O tema é um recorte minimo diante da amplitude que a literatura infantil possui atribuida
aos inimeros autores que se dedicam aos estudos literarios e aos que se dedicam a producao de
livros de literatura infantil. A especificidade a que se dedicou esta pesquisa refere-se a descobrir
a divulgada ideia do ludico vinculado as obras enderecadas as criancas e que faz parte de forma
intensa dos discursos dos professores. Portanto, a problematizacéo do tema partiu das questdes:
onde esta o ludico nas historias para criangas? Esta no texto? Esta nas dinamicas usadas para
desenvolver as narrativas de historias? O eixo de analise foi desvendar e desconstruir 0 aspecto
ludico das obras de literatura, interrogando onde esté o ludico da historia como texto e analisar
videos disponiveis no youtu.be com narrativas de histérias. Nessa direcdo, o objetivo foi de
contribuir com a qualificacdo das narrativas de historias de literatura infantil, por meio da
identificacdo e exploracéo dos seus aspectos ludicos.

A principio o trabalho ganhou relevancia ao desenvolver o exercicio de identificar o
conceito de ladico inerente as obras de literatura infantil e como ele se manifesta. A
superficialidade com que é difundido vinculo da ludicidade com a literatura como se estivessem
amalgamados, gerou a inquietude prépria da desnaturalizacdo do discurso tacito e vigente.
Buscou-se o conceito de ludico em diferentes autores, a principio, nos que tratam do ladico no
jogo, na brincadeira, para, em seguida buscar em autores dedicados a literatura infantil. Na
medida em que houve a compreensdo das nuances de ludicidade de que se reveste a literatura
infantil, obteve-se conclusdes esclarecedoras: a ludicidade tem relacdo com o protagonismo das
criangas durante e apds 0s momentos de narrativas, esse protagonismo envolve o movimento
corporal, 0 movimento intelectual, sensorial e emocional; a ludicidade esta sujeita ao preparo
do professor ou narrador para o concorrem a cultura geral, recursos cénicos, relacdo com a vida
cotidiana das criancas.

Retomando os objetivos especificos, aponta-se que houve um caminho de pesquisa que
favoreceu reconhecer em textos publicados, a vertente que induz ao uso da literatura infantil
em prol do desenvolvimento de conhecimentos escolares, afastando as criancgas da relagdo com
o livro de forma ludica. A predominancia do emprego da literatura de forma didatica, portanto,

escolarizada, promove um apagamento do potencial ludico também ligado com o

40



desenvolvimento do imaginario infantil e da criatividade.Segundo os resultados apontados
acima, compreende-se que 0s seguintes objetivos especificos foram alcangados: pesquisar, em
trabalhos publicados, as abordagens sobre o ludico na literatura infantil e, identificar o sentido
de ludicidade em histdrias.

O objetivo especifico de investigar os efeitos da literatura, empregada de forma ludica,
no desenvolvimento infantil, trouxe elementos que, na contramao da abordagem escolarizada
das histdrias, opera transformacdes integrais no desenvolvimento infantil. O desenvolvimento
infantil encontra nas histdrias e no fator ludico, rico repertério a construcdo da sua identidade,
criticidade, imaginacdo, saide mental e equilibrio emocional, bem com atitudes favoraveis
diante da vida.

Avaliando os instrumentos de coleta de dados, considera-se que a escolha dos artigos, a
fim de verificar a perspectiva sobre o ludico da literatura infantil, deveria ter sido feita no
Google académico, no Scielo e em revistas de maior reconhecimento cientifico. A escolha dos
videos para analise foi adequada uma vez que claramente expressam diferentes formas ladicas
de narrar histérias a0 mesmo tempo que, a selecdo de histérias, corresponde a caracteristicas
que sdo apreciadas pelas criancas.

O investimento nas leituras investigativas sobre o lugar que o ludico ocupa nas obras de
literatura infantil e como repercute no desenvolvimento infantil, favoreceu perceber que futuras
pesquisas sao necessarias sobre 0 mesmo tema,ampliando-o com o envolvimentoda percepgéo
das criancas; outra questdo que merece pesquisa é a funcdo simbdlica ou jogo simbdlico
provocada na crianca por meio das historias. Um terceiro foco de pesquisa, € o potencial ludico
das narrativas e dos enredos bem como, a construcdo participativa de historias segundo a
metodologia empreendida pela jornalista Bordas (2021). Outra questdo que nao foi abordada
nesse trabalho de concluséo de curso foi 0 humor na literatura.

O trabalho de pesquisa trouxe elementos surpreendentes que ampliariam muito mais o
resultado ora apresentado, porém, conclui-se provisoriamente que as leituras dos materiais
encontrados abriram a mente sobre o poder da literatura e sua capacidade ladica a ser
potencializada na escola e no seio familiar. Compreendeu-se que as escolas atentas a oferta de
contextos para infancias felizes, bem desenvolvidas, construirdo um repertorio cuidadoso nas
suas bibliotecas, promoverao projetos literarios ludicos explorando esse potencial da literatura

em comunhdo com o potencial ludico inerente as criangas.
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