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Produto Educacional – PTT 

Google Sala de Aula e Moodle UERGS 

 
Este trabalho faz parte da dissertação de mestrado intitulada “Desenvolvimento do 

Pensamento Computacional por Meio do Uso de Arduíno em Aulas de Matemática”, onde foi 

preciso desenvolver um Produto Educacional (PE) associado a dissertação. O produto educacional 

(PE) está disponível na página do programa PPGSTEM, no Moodle e também no Google 

Classroom.  

1 Descrição geral do Produto Educacional: 

O Produto Educacional desenvolvido é um Material Didático, em formato de MOOC, 

ofertado via ambiente virtual Moodle e/ou Google Classroom. O curso PE, é intitulado por: 

“Matemática Criativa: usando Arduino com eletrônica”. 

2 Acesso ao Produto Educacional: 

• Google Classroom: 

O acesso ao PE Google Classroom pode ser realizado pelo código da turma: zbs65jm, 

ou pelo link de convite: Obs: Acessar com e-mail @uergs 

https://classroom.google.com/c/NTkwNTIzMjgyMDE5?cjc=zbs65jm 

• Moodle UERGS: 

O acesso ao PE no Moodle, o curso está disponível no link: Obs: Acessar com login do 

Moodle UERGS: https://moodle.uergs.edu.br/course/view.php?id=4865 

• Para acessar a dissertação na integra, acesse: 

https://proppg.uergs.edu.br/mestrados/ppgstem/publicacoes-do-mestrado 

 

3 Classificação e descrição quanto ao tipo Produto Educacional e explicação da sequência 

didática 

Desenvolvido no âmbito da linha de pesquisa em Tecnologias Digitais na Prática 

Docente, destina-se a alunos de cursos técnicos ou tecnólogos na área das exatas. De acordo com 

o EduCapes, a classificação do PE é um “Curso de Formação Profissional” MOOC para ser 

aplicado em Laboratório de informática ou eletrônica. O curso aborda temas essenciais, como 

introdução ao Arduino e componentes eletrônicos, sintaxe matemática na linguagem de 

programação, conceitos matemáticos na linguagem, uso do módulo LCD para saída de dados e 

diferenças entre módulos para display LCD. O PE inclui a utilização do teclado matricial com 

Arduino e explora a transformação do Kit Arduino, teclado e display em uma calculadora 

funcional. 

https://classroom.google.com/c/NTkwNTIzMjgyMDE5?cjc=zbs65jm
https://moodle.uergs.edu.br/course/view.php?id=4865
https://proppg.uergs.edu.br/mestrados/ppgstem/publicacoes-do-mestrado
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Dentro do contexto das teorias do Pensamento Computacional por meio de hardware 

Arduíno e Aprendizagem Significativa abordando conceitos de matemática a partir de uma 

linguagem de programação, são relacionados os seguintes tópicos: 

Módulo 1: Introdução ao Arduino e componentes eletrônicos; Módulo 2: Sintaxe 

Matemática na linguagem de programação; Módulo 3: Introdução ao Módulo Display LCD; 

Módulo 4: Conectando o LCD no Arduino – sem módulo I2C; Módulo 5: Conectando o LCD no 

Arduino – com módulo I2C; Módulo 6: Utilizando o Teclado com Arduino; Módulo 7: Utilizando 

o Kit como calculadora e conferindo as quatro operações básicas; Módulo 8: Utilizando o Kit 

como calculadora e conferindo os resultados de um conteúdo específico. 

A obra adota a licença Creative Commons BY e NC, permitindo que outros distribuam, 

modifiquem e façam uso comercial da obra, desde que atribuam crédito ao autor original. Além 

disso, a licença restringe o uso comercial, garantindo que a obra seja compartilhada e utilizada 

gratuitamente, mas sem ganho financeiro direto. 
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