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As atividades apresentadas sdo parte integrante do Produto Educacional Bilingue

Aventuras de Palavras, desenvolvido no @mbito de um Mestrado Profissional em
Educacdo, com o objetivo de apoiar professores dos dois primeiros anos do Ensino
Fundamental que atuam em contextos de diversidade linguistica, especialmente com
criangcas migrantes que ndo dominam o espanhol. Organizadas a partir de narrativas
literarias bilingues, inspiradas em obras como Todos Sdo Bem-Vindos (Patricia
Hegarty), as propostas articulam literatura, ludicidade e escrita de palavras em
portugués e espanhol, entendendo a linguagem como uma préatica social e de apoio. O
Aventuras de Palavras ndo se configura como uma metodologia datada, mas como um
recurso pedagégico flexivel, passivel de adaptacdo a diferentes realidades escolares.
As propostas estdo alinhadas com a BNCC e fundamentadas em conceitos literarios
como pratica social, interculturdlidade critica e Portugués como Lingua de
Acolhimento com Criangas (PLAcC), contribuindo para a construgto de ambientes de
aprendizagem mais inclusivos, dialégicos e acolhedores.
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e Eixo Pedagégico A: Letramento Literario,
Produgdo Textual e Interculturalidade. .
e Publico-Alvo: 2° e 3° ano do Ensino Fundamental. ==& -
Fundamentagdo Pedagégica PR rasS

Ancorada na perspectiva de Cosson (2006), esta

atividade compreende a reescrita como um exercicio
de autoria, distanciando-se da simples reproducgdo

7

mecanica. Ao dialogar com a obra Todos sdo bem-

vindos, a proposta utiliza a literatura como suporte
para que o aluno mobilize seu repertério cultural e
linguistico, consolidando a escola como um territério de
convivéncia intercultural e acolhimento.



https://xn--jogo-da-memria---o-carteiro-chegou-lkd.my.canva.site/reescrevendo-hist-rias-de-boas-vindas
https://xn--jogo-da-memria---o-carteiro-chegou-lkd.my.canva.site/reescrevendo-hist-rias-de-boas-vindas
https://xn--jogo-da-memria---o-carteiro-chegou-lkd.my.canva.site/reescrevendo-hist-rias-de-boas-vindas

Objetivos de Aprendizagem
o (EFO2LP26 / EFO3LP25): Planejar e produzir | dd

jjj‘

textos narrativos, com autonomia, utilizando
estratégias de escrita e reescrita de histérias
conhecidas.

e (Eixo Multilinguismo): Explorar a translinguagem,

integrando de forma criativa o léxico em v -

Py — °
portugués e espanhol na construgdo do sentido e’
textual.

e Desenvolvimento Transversal: Estimular a
imaginacgdo, a alteridade (empatia) e a
afirmacdo da identidade autoral infantil.
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Eixo pedagégico B: Pensamento Numérico e Alf abetizagdo Matematica.
Publico-Alvo:

e Segmento: I° e 2° ano do Ensino Fundamental.
Fundamentacdo Pedagégica
Inspirada na obra Todos sGo bem-vindos (Hegarty, 2019), esta proposta
fundamenta-se na premissa de que o acolhimento e a valorizagdo da
diversidade sdo bases essenciais para o aprendizado. A atividade utiliza a
narrativa visual do livro para contextudlizar o ensino da mateméticaq,
promovendo um ambiente inclusivo onde o raciocinio l6gico se desenvolve
aliado ao sentimento de pertencimento.
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Objetivos de Aprendizagem:
e (EFOIMAOI): Utilizar nameros naturais como indicador de quantidade ou de
ordem em diferentes situagdes cotidianas.
e (EFOIMAQO2): Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes
estratégias.
e (EFO2MAOQI): Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de
centenas).
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e Eixo Pedagégico C: Multiletramentos, Autoria e Identidade.

e Publico-Alvo: I° ao 3° ano do Ensino Fundamenttal
Fundamentacgdo Pedagégica
A proposta fundamenta-se nos conceitos de Rojo (2012), ao
integrar diferentes semioses (escrita, imagem e som) no processo
de significacdo. Reconhecendo a multiplicidade de linguagens da era
digital, a atividade utiliza o caréater inclusivo da obra Todos sdo
bem-vindos para subverter a légica normativa dos dicionarios
convencionais. Aqui, o foco desloca-se da definicdo técnica para o
registro afetivo, onde a palavra é compreendida a partir da
vivéncia e da subjetividade da crianca.




Objetivos de Aprendizagem

e Expansdo Lexical: Ampliar o repertério vocabular em
portugués e espanhol de forma contextualizada.

e Multimodalidade (EFISLPOY): Produzir registros que articulem
texto verbal e elementos visuais (ilustragdes/icones) para
construir sentido.

o Escrita Identitaria: Utilizar a escrita como ferramenta de
expressdo pessoal e afirmagdo da prépria identidade cultural.

e Consciéncia Fonolégica e Tecnolégica: Explorar a relagdo entre
grafia e fonética por meio dos recursos de audio do
aplicativo.
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Bilhetes de Boas-Vindas

e Eixo Pedagégico D: Escrita Socialmente Situada, Acolhimento e Alteridade.

e Publico-Alvo: 2° e 3° ano do Ensino Fundamentadl.
Fundamentagdo Pedagégica
Inspirada nos gestos de hospitalidade presentes em Todos sdo bem-vindos, esta
atividade compreende a escrita como uma pratica social de linguagem, conforme
as perspectivas de Kleiman (2005). O foco estd no género textual "bilhete” em
sua dimensdo funcional e pragmatica, vinculado a situagdes reais de interagdo e
afeto. Ao produzir mensagens em um contexto bilingue, o aluno exerce sug
autoria para intervir no ambiente escolar, transformando a escrita e
instrumento de cuidado e construgdo de vinculos.




Objetivos de Aprendizagem
e Género Textual (EFO2LPI3 / EFI2LPOH): Planejar e produzir bilhetes,

reconhecendo sua fungdo comunicativa, o interlocutor e a adequagdo do

suporte.

e Competéncia Bilingue: Mobilizar palavras e expressdes de cortesia em
portugués e espanhol em contextos de uso real.

e Educagdo Socioemocional: Fomentar praticas de escrita que promovam a
convivéncia ética, a empatia e o acolhimento & diversidade.
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Eixo Pedagégico E: Jogos Linguisticos, Bilinguismo e Consciéncia Lexical.
Pablico-Alvo: I° ao 3° ano do Ensino Fundamental.

Fundamentagdo Pedagégica

Esta atividade articula ludicidade e linguagem, reconhecendo o jogo como
um espacgo privilegiado de aprendizagem mediada e desenvolvimento das
fungdes psicolégicas superiores, conforme Vygotsky (I984). Inspirada na
mensagem central de Todos sdo Bem-Vindos, a proposta materidliza o
conceito de “encontro” no pareamento entre o portugués e o espanhol. O
jogo é concebido como uma pratica de letramento situado, onde a
tradugdo dé lugar & percepcdo de equivaléncias seméanticas e culturais,
promovendo uma visdo de lingua como sistema vivo e compartilhado.




Objetivos de Aprendizagem
e Consciéncia Linguistica (EFI2LPOI / EFO2LPO4): Reconhecer relagdes

de sentido entre palavras em diferentes linguas e identificar
semelhangas e diferengas graficas e sonoras.

o Leitura e Escrita: Desenvolver estratégias de decodificacdo e
registro escrito em contextos ludicos e significativos.

e Competéncia Social: Estimular a interagdo, a cooperagdo e o
respeito & diversidade linguistica, combatendo o preconceito
linguistico desde a base.
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